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Fundamentagdo tedrico-metodolédica para os Planos de Ensino de
Literatura Infantil -CMEIs e Escolas

O trabalho com a Literatura Infantil apresenta relacfes estreitas com os objetivos propostos nos Campos de Experiéncia da Lingua

Portuguesa: escuta, fala, pensamento e imaginacao, que propéem, para a Educacéo Infantil, a imersdo na cultura escrita, partindo do que
as criancas conhecem e das curiosidades que deixam transparecer. As experiéncias com a Literatura Infantil, propostas pelo educador mediador,
contribuem para o desenvolvimento do gosto pela leitura, o desenvolvimento da fala, da capacidade de ouvir, do estimulo a imaginacéo e da
ampliacdo do conhecimento de mundo. Além disso, o contato com histérias, contos, fabulas, poemas, cordéis, etc. propicia a familiaridade com
livros de diferentes géneros literarios, a diferenciacdo entre ilustracdes e escrita, a aprendizagem da dire¢do convencional da escrita e as formas
corretas de manipulacéo de livros, contribuindo, também, nas rela¢des sociais, visto que tem no ser humano sua centralidade, destacando sua
caracteristica transformadora da realidade fisica e social.

Tem também na “Arte” uma de suas areas fundamentais, explicada nos Campos de Experiéncias: Tragos, sons, cores e formas,
quando discorre sobre a musica, o teatro, a danca e o audiovisual e também sobre os gestos, dancas, mimicas, encenagodes, can¢des, desenhos,
gue possibilitem a crianca criar suas proprias producdes artisticas ou culturais, exercitando a autoria. Ainda se articula aos objetivos da Cultura
Corporal, explicada nos Campos de Experiéncias Corpo, Gestos e Movimentos, por meio das diferentes linguagens, como a masica, a
danca, o teatro, as brincadeiras de faz de conta, durante as quais as criancas podem se comunicar e se expressar no entrelacamento entre
corpo, emocao e linguagem, notando que a producéo literaria pressupde esforcos da atencdo e autocontrole do proprio corpo para que ocorram
vinculos substanciais com a obra de referéncia.

Portanto, o encanto, inerente a fruicdo artistica da obra literaria, ndo se caracteriza pelo estabelecimento de relacdo imediata com a
obra, que possa ocorrer sem esfor¢co do corpo e do intelecto. A literatura se caracteriza como um desafio a instigar aqueles que a acessam a
estabelecer conex&o ativa com o CONTEUDO DA OBRA POR INTERMEDIO DA SUA FORMA, pressupondo a necessidade de que o “leitor’
complete as indicacdes contidas no material literario com sua propria experiéncia, explorando suas multiplas e variadas possibilidades

interpretativas.



Quando tomamos as necessidades de desenvolvimento afetivo-cognitivo da crianga, a literatura se apresenta como mediacgéo cultural
cuja dominéancia se encontra nos aspectos afetivo-motivacionais que problematizam o real a partir de imagem brilhante da realidade,
destacando contradicbes ndo perceptiveis nas atividades cotidianas. Trabalha indiretamente com a questdo do desenvolvimento da
autoconsciéncia humana e fundamenta-se na capacidade de interpretar, considerando a dialética entre a realidade apresentada
imaginativamente na obra e a realidade humana em suas tensdes, desencadeando o alargamento dos horizontes de quem acessa a producao
artistica. Ao considerarmos a literatura no contexto da Educacado Infantil, e a necessidade de se produzir um repertério de histérias que
permaneca como vivéncia subjetiva na crianga, observamos inicialmente duas questfes: a da utilizacdo do termo Literatura Infantil e a do
tratamento da relacao literaria para individuos que nédo tém autonomia de se vincular com a dimensé&o escrita do livro infantil sem a
mediacdo do adulto/professor.

Em relacdo ao acesso a obra literaria objetivada no livro infantil, aos que ndo possuem autonomia na leitura e na escrita (Educacéao Infantil
de 0 a 5 anos), destacamos que o0s conteudos objetivados por esse livro ocorrem pela “leitura em voz alta”, concebendo-a como um processo

gue o leitor adulto executa quando se pde a veicular, por meio da sua voz, um fluxo narrativo oferecido ao outro, no caso a crianca,

gue o recebe por meio da audicdo e da visdo. Nesse processo, ocorre toda uma perférmance gestual e entoativa da leitura gue

apresenta variacdes de acordo com os interesses dos envolvidos e da situacdo como um todo (BRENMAN, 2005). Portanto, o enunciado

gue se apresenta para crianga ocorre a partir de relacdes sociais que sdo mediadas pelo livro infantil — e ndo diretamente pelo que esta objetivado
na obra de referéncia (BAKHTIN, 2003).

O trabalho a se desenvolver com a mediacdo do objeto social livro infantil contempla as ilustragdes que podem ser apresentadas para
as criangas como primeiro movimento de vinculagdo com a histéria, destacando-se como importante meio de expressao associado as palavras

escritas. Portanto, anterior ao contato da crianca com a literatura, cabe ao adulto, organizador das vivéncias em que a crianca devera

participar, desenvolver o trabalho de identificacdo dos elementos culturais que possam contribuir com 0S processos de

desenvolvimento da crianca em direcdo a cultura letrada, levando em consideracdo a unidade do livro infantil: a producado escrita na

vinculacdo com as ilustracoes, a producdo como efeito do reflexo artistico da realidade. Nesse sentido, o desenvolvimento de um

repertorio diversificado de historias infantis pelo professor é fundamental para que o docente possua instrumentos de trabalho com as criangas,

dirigindo a apresentacéo da literatura de acordo com o momento e a dindmica do grupo de criancas. Na relacdo crianca — adulto — literatura
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infantil, no caso da educacao escolar, cabe ao professor refletir sobre o livro infantil a ser apresentado a crianca, apressupor aunidade

conteudo — forma, e sobre a didatica de apresentacdo do livro, visando a uma vinculacdo efetiva da crianca com a historia,

considerando a apropriacdo do contetdo na sua forma literaria e as condicdes para a producado ativa de interpretacdes. Assim,

considera-se o manejo do professor com os niveis interpretativos das criancas, tendo a perspectiva de apresentar desafios ao grupo de criancas.
Nesse contexto, indicamos que o objetivo da literatura no curriculo de Educacgéo Infantil € introduzir a crianga na cultura literaria a partir da
organizacédo de vivéncias mediadas por obras de Literatura Infantil, a pressupor o vinculo ativo da crian¢ca com a imagem artistica sintetizada na
forma literaria. Nao menos importante é a finalidade de apresentar a crianga como protagonista no interior das historias infantis, a partir de um
repertorio diversificado de obras que articulem e explicitem a realidade em suas contradi¢cdes, destacando o movimento da natureza, da
sociedade e do pensamento. As criangas necessitam ter acesso as producdes que ampliem possibilidades de questionar valores da sociedade,
problematizando as tipificacdes orientadas para modelos de infancia, pautados na obediéncia cega e na passividade infantil.

Sendo assim, o objetivo geral do ensino de Literatura Infantil como trabalho pedagdgico € garantir a crianca a possibilidade de
experienciar vivéncias mediadas por obras de literatura infantil, por meio do vinculo ativo com a imagem artistica sintetizada na forma
literaria, inserindo-se no universo da cultura literaria a partir de um repertério diversificado de obras que articulem e explicitem a
realidade em suas contradi¢cdes, destaquem o movimento da natureza, da sociedade e do pensamento, ampliem possibilidades de

guestionamento dos valores da sociedade e proporcionam a ampliacdo da linguagem.

MOMENTOS DA ORGANIZACAO PARA A PRATICA EDUCATIVA ENVOLVENDO A LITERATURA INFANTIL

A operacionalizacao deste trabalho € proposta a partir da articulacéo de cinco a¢des:
Acéo 1: Analisar a relacéo entre objetivo geral da Educacéo Infantil (motivo) e as contribuicdes das demais areas na particularidade da literatura.
O primeiro passo da intervencdo € o planejamento da aula, que envolve a definicdo de objetivos, conteddos, recursos, organiza¢cao espaco-
temporal e avaliacdo. Essa acdo se caracteriza como o0 momento ideal do trabalho ou planejamento da atividade envolvendo a Literatura Infantil

(Hora-atividade).



Acdo 2: Tem a finalidade de motivar o grupo de alunos para a leitura da histoéria, contagdo, dramatizacdo e producado, tendo como pressuposto
“superar” no plano da imaginagéao a realidade concreta e suas determinagdes, produzindo um espaco propicio para expressao de fantasias, para
0 exercicio da imaginacao e para o desenvolvimento na linguagem. A organizacdo desse momento visa a desenvolver interesse na crianca pela
historia infantil, e a construir possibilidades de concentracdo da crian¢a na atividade de comunicacdo do conteudo a ser realizado, de forma que,
para construir um espaco de comunicacédo, o professor, mesmo coordenando a atividade, se volta em direcdo a crianca e se organiza por seu

modo particular de funcionamento, a considerar o momento do desenvolvimento da crianca. Demarca-se um espaco em que é permitido e

aconselhavel utilizar-se da imaginacao, no qual a crianca dirige sua atencao para o adulto que ird apresentar a histéria num contexto de ruptura
com a realidade concreta. Observamos que a crianca tem consciéncia das diferenciacdes e limites entre realidade e mundo imaginario — no
entanto, em niveis distintos aos do mundo adulto;

Acdo 3: Efetivar a apresentacgao da historia contida no livro infantil, respeitando o conteudo e a forma de apresentacdo prevista pelo autor,

de maneira que a crianca tenha acesso ao texto e a ilustracdo do livro. Esse conteldo orienta a recepcdo da historia pela crianca,

apresentando-lhe, muitas vezes, desafios que ativam processos de pensamento. A finalidade desse momento € proporcionar a relacao da crianca
com um conteudo social que aborde problemas humanos, tendo como objetivo trabalhar a atencéo voluntaria da crianga para que ela possa
apreender o conteudo a partir das relacdes interpessoais, coordenadas intencionalmente pelo adulto. Destacam-se as possibilidades de que
essa acgao produza um “problema” para a crianga, e o conteudo desse problema ou o objeto do pensamento infantil tenha sido ativado pela
mediacao de conhecimentos néo cotidianos, ligados a Arte — no caso a arte literaria.

Acdo 4: Possibilitar que a crianca se implique efetivamente com o conteddo da histdria e possa expressar-se a partir de sua singularidade,
destacando o seu préprio modo de apropriacao da historia ou, mais precisamente, do contetdo das relacdes sociais produzidas pela leitura do
livro. Nesse momento, organiza-se um processo em que o conteudo da aula entra em relacdo com as experiéncias da crianca, a pressupor a

organizacdo de acdes que permitam que ela se expresse em relacdo ao que vivenciou. O professor solicita algum tipo de realizacdo prética

para o grupo de criancas, culminando em um processo de “concregcao’” — que ocorre por reconto, desenhos, colagens, trabalho com

argila, dramatizacdes, atividades de consciéncia fonoldgica, reconhecimento de signos e simbolos da escrita, etc. — que permita

colocar em movimento 0S processos imagdinativos da crianca a partir dos contetdos apresentados.




Acéo 5: Com a finalidade de avaliar o processo grupal que se deu com a mediacao cultural da Literatura Infantil, identifica-se a efetivacao de
relacdes sociais que objetivaram determinado conteldo a que as criangas tiveram acesso. Tomar como referéncia da avaliacdo o conteudo
apresentado para a criancga, analisando aproximacdes e divergéncias entre a obra literaria apresentada, e o teor das relacfes sociais que se
realizaram concretamente, utilizando-se como critério de analise o planejamento. Considerando que o processo de apropriacdo da cultura pelo
individuo ocorre a partir do movimento dialético que pressupde relacdo entre aspectos interpessoais e intrapessoais, observamos que um dos
desafios desse momento € o de operacionalizar um sistema avaliativo que possa reorientar as atividades do grupo, sem perder de vista as
idiossincrasias (maneira propria de ver, sentir, reagir individualmente) das criancas e de sua histdria de vida que se explicitam no momento da
concrecao.

CONCLUSAO

A atividade com o livro infantil, quando organizada cuidadosamente, efetiva-se como determinacdo ao desenvolvimento da crianca,
oferecendo desafios compreensivos e interpretativos que se articulam com a posicéo epistemoldgica de que a realidade ndo é estatica. Atua na
criacdo de bases para a formacao da pessoa critica, motivada para o conhecimento e participacdo social, despertando o interesse para a
realizacdo do bem comum e da cooperacgdo entre os seres humanos. Essa atividade, também, afeta magicamente a crianca ao apresentar-se
de forma que privilegie a vinculacao ativa das criancas com a producéo literaria. Portanto, a tarefa de apresentar uma histdria para a crianca, na

sua aparente simplicidade, ativa e proporciona brilho a complexas dimens@es da relacdo da crianca com a realidade

ORIENTACOES PARA O TRABALHO PEDAGOGICO COM LITERATURA INFANTIL

E importante ter conhecimento das caracteristicas especificas do desenvolvimento da crianca para o trabalho com a Leitura e a oralidade
para a qual se propde a Literatura Infantil.

Baseados na tabela proposta por Elkonin, que exemplifica a Periodizagdo do Desenvolvimento das Criangas, e as Atividades-guia,
observadas nos periodos deste desenvolvimento, elaboramos o quadro a seguir, organizado com mais pesquisas sobre o tempo estimado de
atencao que bebés e criancas bem pequenas e pequenas apresentam ao longo de seu desenvolvimento, auxiliando assim na organizacédo do

trabalho pedagdgico.



IDADE TEMPO DE ATENCAO ATIVIDADE-GUIA

Até 1 ano Poucos minutos Comunicacado Emocional Direta. Relagdo Crianca — adulto social e crianga — objeto
social (afetivo-emocional para intelectual-cognitiva);

Até 2 anos Até 10 minutos Comunicacdo Emocional Direta e Objetal Manipulatéria — Relagéo Crianca — adulto
social e crianca — objeto social (afetivo-emocional para intelectual-cognitiva);

Até 3 anos Até 15 minutos Objetal Manipulatoria. Relacdo Crianga — adulto social e crianga — objeto social —
(afetivo-emocional para intelectual-cognitiva);

Até 4 anos Até 20 minutos Objetal Manipulatéria e Jogos de Papéis — Relacdo Crianga — adulto social e crianga
— objeto social — (afetivo-emocional para intelectual-cognitiva).

Até 5 anos Até 30 minutos Objetal Manipulatdria e Jogos de Papéis — Relagdo Crianga — adulto social e crianca
— objeto social — (afetivo-emocional para intelectual-cognitiva).

Até 6 anos Até 30 minutos Jogos de papéis e Atividade de Estudos — Relagdo Crianga — adulto social e crianca
— objeto social — (afetivo-emocional para intelectual-cognitiva).

COMO PREPARAR-SE PARA APRESENTAR OBRAS LITERARIAS PARA AS CRIANCAS DE EDUCACAO INFANTIL?
Toda a acéo que visa a desenvolver aprendizado no sujeito para a qual é preparada, pressupde ORGANIZACAO, PLANEJAMENTO E

INTENCIONALIDADE. Trabalhar com Literatura Infantil requer escolhas corretas e planejamento intencional, para tornar o gosto pela leitura
algo espontaneo na crianga e causar nela um impacto positivo, ensejando melhorar a atencao voluntéria, a fala, a expresséo oral e corporal, a
imaginacgéo e a criacdo de obras orientadas e/ou espontaneas, que permitam, demonstrem e aprimorem o0 conhecimento das relacdes sociais
no contexto em que criangas pequenas estiverem inseridas, e, posteriormente, comparar aos ambientes e culturas diversos que venham a ter
contato ao longo de sua caminhada escolar e futura a ela. Compreender o tempo de atencéo da crianca e entender qual a ATIVIDADE-GUIA

deste segmento favorece a abordagem de assuntos a serem tratados a partir da literatura selecionada, com foco no CONTEUDO-FORMA-

DESTINATARIO para o qual sera preparado e aplicado. Para tanto, o professor devera previamente:

1. Selecionar e classificar as obras literarias orientadas a partir do Plano de Ensino citadas nos campos de experiéncias, nos quais

baseamos o trabalho, e que estejam de acordo com o periodo de desenvolvimento dos alunos das turmas em que estas serao

exploradas/apresentadas.




Pesquisar para apresentar a historia do autor de cada obra selecionada, sua localizacdo geogréfica (onde vive, conforme biografia) e
também da pessoa que ilustra a obra. A intengao é que a crianca perceba que “pessoas escrevem e ilustram livros”.

Fazer a leitura antecipada e analise, bem como um rol de questfes sobre a literatura selecionada a ser trabalhada com os alunos (as
perguntas podem ser de cunho interpretativo, de antecipacao de fato ou ideia, de comparacdo com a realidade cotidiana coletiva ou
individual, a depender da obra trabalhada: Qual € a histdria deste livro? Que figuras aparecem na capa? O que vai acontecer? Como sera
que vai acabar? Que personagens aparecem nessa histéria/ cantiga/ fabula? O que determinado personagem fez quando aconteceu tal
fato? Isso aconteceu de verdade? O que vocé faria se fosse o personagem tal?). Essa pratica passa desde a observacédo das figuras sem
a leitura propriamente dita, a apresentacao do titulo da historia e de seus personagens.

Organizar FORMAS VARIADAS DE APRESENTACAO da literatura selecionada, lancando m&o de recursos criativos para 0 momento
de apresentacdo e/ou contacdo da histéria visando a criar relagbes entre o que a crianca ja sabe e o desenvolvimento de um novo
conhecimento a partir desta pratica (fantasias, muasicas, chapéus, objetos variados — Oculos diferentes, gravatas, flores para o cabelo,
casacos, luvas, perucas, meias coloridas, aventais, lengos, bigodes, nariz, sapatos coloridos, maquiagem, mascaras, dentre outras).
Organizar um “Baul de contar Histérias” com os itens para a contagdo; organizar um “Varal Literario” em que as obras possam ficar
expostas durante o periodo em que a obra é trabalhada, retomada e recontada. Durante o trabalho pedagdgico realizado, organizar um
mural ou momento de apresentac¢do do que as criancas produziram, de maneira orientada e por criacdo espontanea. Criar cenarios e/ou
personagens que acompanhem o periodo de trabalho com a obra selecionada, entre outros.

Planejar suas aulas com sequéncias didaticas pertinentes a obra literaria selecionada, englobando o trabalho com a Lingua Portuguesa:
oralidade, expressédo, reconhecimento de signos e simbolos, trabalho com nomes, consciéncia fonolégica a partir de brincadeiras, jogos,
cangdes, dentre outros.

Planejar e elencar maneiras de avaliar o que os alunos podem/devem compreender e relacionar a partir da ATIVIDADE-GUIA,
garantindo o CONTEUDO, FORMA E DESTINATARIO corretos deste trabalho, baseando-se nos contetdos dos Campos de
Experiéncias. Pode-se observar a interacéo a partir do olhar, da atencao, do reconhecimento das figuras, da diccéo/oralidade da crianca



que j4 esta falando, sua maneira e capacidade de expressar ideias e de reconhecer simbolos ou signos de uso cotidiano, além da

capacidade de reconto espontaneo com a juncao de outros elementos deque sua imaginacéo.

COMO ORGANIZAR ESPACOS PARA CONTAR HISTORIAS?

Os espacos para contacdo de historias ndo podem e nem devem ser delimitados somente ao ambiente interno da sala de aula ou da
biblioteca da escola. Eles devem ir muito além. Esses espacos que receberdo os alunos no ato de ouvir uma histéria, musica, conto ou fabula
enquanto apresentacdo ou mesmo para leitura espontanea, devem ser pensados e organizados antecipadamente com o planejamento dos
professores de Literatura Infantil e Coordenadores Pedagogicos de escolas e CMEIs. Os espacos onde as criancgas terdo oportunidade de
ter contato com obras de Literatura Infantil precisam despertar nelas a curiosidade, instigar o desejo de participar deste momento, dar asas
a sua imaginacao, criar argumentos e questionamentos em suas mentes para depois tornar-se expresséo oral. Por isso a importancia de
pensar e planejar o momento das aulas de literatura, que vai muito além da contacdo de uma histéria, cantiga ou titulo audiovisual. Ela deve
mexer com a emocao das criangas, com seus sentimentos e sentidos para dai entdo comecar a fazer sentido no universo das ideias e

relacdes sociais.

Perceba algumas organizacdes simples que encontramos na internet:
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COMO DESENVOLVER O TRABALHO COM AS OBRAS LITERARIAS EM SALA DE AULA?

O sucesso de uma histéria contada estd no momento da narrativa e depende do equilibrio entre o que € falado e 0 que € expresso em
movimentos e gestos. Durante uma narrativa, o corpo, o olhar e a voz estdo em sintonia e equilibrio. As expressfes corporais acompanham a
descricdo da narrativa. O maior instrumento que um contador de historias pode ter € o olhar. O olhar deve ter a emocéo e a vivacidade de quem
realmente esteve no local da histéria e esta contando somente o0 que viu e ouviu, ja as interpretacdes acerca da histéria cabem ao ouvinte.

N&o ha a necessidade de decorar o texto do inicio ao fim. Basta reconta-lo usando suas proprias palavras, sem perder a esséncia da
narrativa, ou ler o texto para as criancas, com leitura fluente, preparada com antecedéncia (cabe ao professor alternar formas de apresentar a
histéria aos alunos, ora lendo, ora contando, ora projetando em audio, ou ainda em audiovisual, podendo, também trazer outra pessoa para

apresentar uma histéria). Outro ponto importante € que o contador ndo pode/deve ter a expectativa de “siléncio absoluto”, ou querer antes de




mais nada, “contar a histéria até o fim” do modo como a preparou (Machado,2004). Imprevistos sdo inevitaveis e cabe reverter, assim, 0s
comentarios e/ou situacdes a favor da histéria.

Merece cuidado também a voz do contador de historias. Ndo ha obrigacdo de fazer uma voz especifica para cada personagem, basta
apenas conhecer bem a histéria e entonar a voz de acordo com o movimento e com o ritmo da narrativa, dando mais vida ao texto falado, porque
a voz sera vista como uma extens&o do corpo. E a voz que despertara a atencdo, a emogao, o sentimento e o sentido da histdria. Nao ha formula
qgue forneca ao contador de histérias uma receita para ter sucesso. Cada um devera desenvolver a percep¢ao e encontrar em si 0 gosto e o
equilibrio em caminhar com a narrativa.

Observe no quadro na sequéncia, o resumo de alguns cuidados apresentados por Sisto (2005, p.122 e 124), que um contador deve ter:

RECOMENDAVEL NAO RECOMENDAVEL

Procurar olhar para todas as criancas. Fixar o olhar num unico ponto.

Linguagem fluida. Usar vicios de linguagem: ai, né, tipo, entéo...

Visualizar a historia, narrar; criar um roteiro visual e verbal, | “Cuspir” o texto. Falar mecanicamente: nao sentir o poder e a

por episddio, na sequéncia da historia. forca das palavras.

N&o explicar a historia, o texto deve valer por si mesmo. Transformar a histéria em aula com o desenvolvimento
didatico e necessidade e explicacdo a cada coisa narrada.

Acreditar na historia que esta sendo contada. Fingir que acredita na historia.

O tom de contar deve ser diferente do tom de conversar. Narrar como se estivesse declamando de forma exagerada.

Usar diversos ritmos no decorrer da narracao. Usar o0 mesmo ritmo do inicio ao fim.

Preparar a histéria antes: ensaiar sempre. Contar s6 se baseando no livro ou no improviso.

Ndo prender qualquer parte do corpo enquanto esta | Contar sentado, imével ou apoiado em mesas, com

contando, por exemplo: maos no bolso, bracos cruzados. lapis/caneta na mao, ou algo que fica mexendo.

Evitar: movimentos repetitivos. Falar ininterruptamente (sem pausas).

Dar a apresentacdo um tratamento de espetaculo. Ignorar que toda e qualquer apresentacéo publica de histéria
envolve uma preparacao estética.

A ESCOLHA DA HISTORIA PARA CONTAR

Para definir um jeito de contar, é necessario buscar informacdes, ler géneros diferentes, ouvir muitas historias, ver pecas de teatro e, se

possivel, ver um contador de historias profissional atuando. N&o cabe comparar obras literarias, umas em detrimento de outras. O importante €
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saber selecionar historias de qualidade, adequadas a faixa etaria, que alimentem a imaginagdo e contribuam para o crescimento cognitivo e
intelectual das criangas.
A seguir, sugestao de historias para se trabalhar na Educacao Infantil, de acordo com o segmento.
| DIVISAO DE HISTORIAS POR SEGMENTO (FAIXA ETARIA) E INSTRUCOES |

Até dois anos ¢ As historias devem ter estruturas simples e ser contadas com frases curtas e bem articuladas.
e Recomenda-se contar:

v’ Histérias de bichos, brinquedos e objetos humanizados

v’ Histérias de criancas

v' Contos de fadas com enredos simples e reduzidos.

e Agucar a imaginacdo e a percep¢do sensitiva da criangca com livros de imagens préximas ao
cotidiano da crianca. Pode-se fazer, por exemplo, um livro de imagens s6 de animais domésticos,
animais aquéaticos, objetos domésticos entre outros, aproximando a crianga 0 maximo possivel de
sua vivéncia afetiva e de seu cotidiano.

e Ensinar a crianca o manuseio do livro.

e Explorar a sonoridade de poemas, parlendas e cantigas.

e Explorar a sensibilidade dos livros de tecido, texturas em diversos materiais.

e Recomenda-se fazer a leitura de livros sem texto para a crianca, manuseando delicadamente o
livro.

e Esses tipos de leitura, além de ser o recomendavel para essa faixa etaria, permitem a crianca e
ao professor a experiéncia do olhar, de interpretar o mundo e os personagens conforme seus
sentimentos. Ocorre uma troca de olhar entre o autor e o leitor, cujas interpretacées de imagens
se fundem em um mundo paralelo.

Dois a quatro e Trabalhar com:
anos v' Contos de fadas com enredos um pouco mais elaborados
v/ Contos com personagens animais
v' Contos ritmicos
v' Contos cumulativos
v" Lendas e mitos folcléricos.
e Agucar a imaginagao das criangas com livros sem textos.

1



e Explorar a sonoridade de poemas, parlendas e cantigas.

Dos quatro aos e Trabalhar com:
cinco anos v' Contos de fadas, contos de animais, contos de sabedoria com enredos estruturados
v' Contos cumulativos
v Lendas e mitos folcloricos.
e Explorar a riqueza de detalhes de poemas.
e Explorar a sonoridade de poemas, parlendas e cantigas.
e Trabalhar com consciéncia fonoldgica e reconhecimento de nomes de entes/personagens das
historias.
e Explorar todas as possibilidades das obras selecionadas para o trabalho.

Matos (2009, p.7) ressalta que, na oralidade, hd uma interacéo coletiva imediata com o ouvinte, enquanto que, na leitura, associamos a
ideia de que o individuo precisa refletir e analisar o que esta sendo lido. Sdo, portanto, duas linguagens diferentes que provocam sensacgdes
e despertam experiéncias diferentes.

Na Educacao Infantil, o contato com livros sem textos, somente com figuras, para criancas de 0 a 3 anos, € de extrema importancia, pois
€ necessario que leiam as imagens, facam associa¢cdes ao mundo a sua volta, aprendam a manusear o livro e a ter contato com a cultura literaria.
Ja com as criancas maiores, a leitura de um texto escrito, além de contribuir para os fatores ja mencionados, provoca, também, a curiosidade,

preparando as criancas para uma cultura de leitura e escrita de historias, além de possibilitar vivéncias diferentes.
PEQUENOS DETALHES QUE MUDAM A “CONTACAO DE UMA HISTORIA”.

v' Antes de iniciar a histéria, prepare o ambiente. O siléncio e a atencdo sédo conquistados durante a atividade de contar e ouvir a
histdria. Por isso, vocé pode iniciar com uma cantiga, com um poema, um trava-lingua ou outros. Gradativamente, o ouvinte ira se

acalmar e se preparar para receber a histéria de fato.

12



v Mantenha o fluxo da narrativa evitando interrupg¢des. Intervenha junto aos alunos com o olhar respeitoso, afetuoso e
convidativo, nunca expondo ou constrangendo o aluno durante a narrativa. Se, por ventura, os alunos estiverem inquietos, traga-
0s para a atividade através de um toque consciente, um gesto silencioso ou um olhar.

v Ao contar histérias, coloque os alunos em semicirculo, em posicdes que corroborem com a atencédo por parte deles.

<

A duracdo da histéria deve variar de acordo com a faixa etaria/segmento em que a historia sera contada.

v' Convém repetir amesma histériaem momentos diferentes, durante alguns dias, e, depois, tornar a conta-la em outras ocasiées.
As criancas o0 exigem: da primeira vez, elas ndo conhecem a histéria, ou 0 que acontecera nela e tém grandes expectativas. Nos
momentos seguintes de recontar, elas ja terdo melhor conhecimento do enredo, ja terdo conhecimento de alguns personagens,
conseguem se prender melhor na sequéncia dos fatos da histéria, podem antecipar acdes e emocdes e tornar iSso mais rico e
duradouro (Coelho, 1994, p.55).

v' Termine a historia de forma espontanea e divertida. Faca uso de expressdes populares como: “quem conta um conto, aumenta
um ponto”, “entrou por uma porta e saiu pela outra, quem quiser que conte outra”. Quando o uso de frases de efeito se torna um
hébito nas contacdes de histdria, com o passar do tempo, os alunos comecardo a participar deste momento e criamos assim um
vinculo de cumplicidade afetivo entre o professor e seus alunos.

v" No trabalho com crian¢as pequenas, sobretudo de 0 a 3, é recomendavel adaptar a linguagem e o tempo da narrativa para melhor

compreensao dos ouvintes, o que nao significa, infantilizar a histéria.

O professor que optar pelas aulas de Literatura Infantil, dificilmente, se tornard um bom contador de histérias se ndo buscar referéncias
em livros, de companhias de contadores de histérias e de teatro/danca/musica, sem observar, sem se envolver com as pessoas, e sobretudo,
se ndo apreciar historias. A atividade de contar historias se torna também um trajeto pessoal de aprendizagem.

E necessario que o professor reflita e se pergunte:

» O que essa histéria tem para oferecer?
» O que eu posso oferecer para essa historia?

» O que é uma historia?

13



» O que é narrar?
» O que é escutar?

Independente da faixa etaria dos alunos e do segmento de ensino, o professor que queira contar historias para seus alunos, deve fazer
iSSO por prazer e ndo por obrigacao ou apenas para fixar contetdos, pois se as histérias ficarem presas a uma rotina, elas perdem o sentido de
arte literaria que tém.

E importante compreender que o ouvir e 0 escutar atento da crianca sdo educados a partir do que lhes é mostrado, pois o
desenvolvimento infantil € mediado pelo adulto e por aquilo que ele apresenta para a crianga. Se apresentarmos a elas imagens prontas,
histérias mecanicas e sem sentido ou rela¢gdes, ou, se ndo mostrarmos variedades de trabalhos e obras literarias e culturais, provavelmente, o
repertério cultural da crianca sera limitado.
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ARCE, Alessandra. O Trabalho Pedago6gico com criancas de até trés anos. Campinas - SP: Editora Alinea,2014.

ARCE, A.; MARTINS, L. M. (Orgs.). Quem tem medo de ensinar na educacao infantil? Em defesa do ato de ensinar.13 de out. de 2020
SCHMITT, R. V. Mas eu néo falo a lingua deles! As rela¢gdes sociais de bebés num contexto de Educacao Infantil. Dissertacdo de
Mestrado, 218 p. Programa de Pos-Graduacao em Educacéo. Universidade Federal de Santa Catarina,2008.

PROPOSTA PEDAGOGICA PARA A EDUCAQAO INFANTIL DO SISTEMA MUNICIPAL DE ENSINO DE BAURU/SP [recurso eletronico] /
Organizadoras: Juliana Campregher Pasqualini,Yaeko Nakadakari Tsuhako. — Bauru: Secretaria Municipal de Educacao, 2016.

Curriculo para o infantil — bebés: idade de 4 meses a 1 ano e sete meses. 2020. 333 p. ISBN: 978-65-5869-092-4

1. Infantil - Bebés. 2. Curriculo. 3. Educacéo de bebés. 4. Prefeitura Municipal de Bauru. I. Autores. Il. Titulo.

1. Cambé (Pr) — Educacao publica. 2. Educacédo Infantil - Curriculo. 3. Cambé (Pr) - Rede Municipal de Educac¢édo. 4. Cambé (Pr) — Secretaria
Municipal de Educacéo. I. Titulo

SISTO, Celso. Textos e pretextos sobra a arte de Contar Histérias. Curitiba: Positivo, 2005.

MACHADO, Regina. Acordais: fundamentos tedrico-poéticos da arte de contar histdrias. S&o Paulo: DCL, 2004.

14



PLANO DE ENSINO TRIMESTRAL - INFANTIL 5 — LITERATURA INFANTIL(2024)
CAMPO DE EXPERIENCIAS: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

Conviver com diferentes manifestacdes artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da instituicdo escolar, possibilita as
criancas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressao e linguagens, como as artes visuais (pintura, modelagem,
colagem, fotografia, etc.), a musica, o teatro, a danca e o audiovisual, entre outras. Com base nessas experiéncias, elas se expressam por varias
linguagens, criando suas proprias producdes artisticas ou culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tracos, gestos, dancgas,
mimicas, encenacfes, cancdes, desenhos, modelagens, manipulacdo de diversos materiais e de recursos tecnoldgicos. Essas experiéncias
contribuem para que, desde muito pequenas, as criancas desenvolvam senso estético e critico, o conhecimento de si mesmas, dos outros e da
realidade que as cerca. Portanto, a Educacédo Infantil precisa promover a participagdo das criangas em tempos e espagos para a producao,
manifestacéo e apreciacao artistica, de modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da expresséo pessoal das criangas,
permitindo que se apropriem e reconfigurem, permanentemente, a cultura e potencializem suas singularidades, ao ampliar repertorios e interpretar
suas experiéncias e vivéncias artisticas.

CAMPO DE EXPERIENCIAS: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAQAO

Desde o nascimento, as criangas participam de situagdes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As primeiras
formas de interacdo do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, 0 sorriso, o0 choro e outros recursos vocais, que ganham
sentido com a interpretacdo do outro. Progressivamente, as criancas vao ampliando e enriquecendo seu vocabulario e demais recursos de
expressao e de compreensdo, apropriando-se da lingua materna — que se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interacdo. Na Educacao
Infantil, € importante promover experiéncias nas quais as criangcas possam falar e ouvir, potencializando sua participacéo na cultura oral, pois € na
escuta de historias, na participacdo em conversas, nas descri¢cdes, nas narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicacées com
as multiplas linguagens que a crianga se constitui ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo social.

Desde cedo, a crianca manifesta curiosidade com relagéo a cultura escrita: ao ouvir e acompanhar a leitura de textos, ao observar os muitos
textos que circulam no contexto familiar, comunitario e escolar, ela vai construindo sua concepc¢ao de lingua escrita, reconhecendo diferentes usos
sociais da escrita, dos géneros, suportes e portadores. Na Educacéo Infantil, a imersdo na cultura escrita deve partir do que as criangas conhecem

e das curiosidades que deixam transparecer. As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador, mediador entre os textos e as
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criangas, contribuem para o desenvolvimento do gosto pela leitura, do estimulo a imaginacdo e da ampliagcdo do conhecimento de mundo. Além
disso, o contato com histdrias, contos, fabulas, poemas, cordéis, etc. propicia a familiaridade com livros, com diferentes géneros literarios, a
diferenciacéo entre ilustracfes e escrita, a aprendizagem da dire¢do da escrita e as formas corretas de manipulacdo de livros. Nesse convivio com
textos escritos, as criancas vao construindo hipoteses sobre a escrita que se revelam, inicialmente, em rabiscos e garatujas e, a medida que vao
conhecendo letras, em escritas espontaneas, ndo convencionais, mas ja indicativas da compreensao da escrita como sistema de representacao
da lingua.

(Texto extraido na integra da Base Nacional Comum Curricular — Educacéo Infantil, disponivel em

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/#infantil/os-campos-de-experiencias).
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CONTEUDOS/SABERES E CONHECIMENTOS:

Os Saberes e Conhecimentos devem ser trabalhados o ano todo, ficando sob responsabilidade do professor articula-los da melhor maneira possivel
em suas aulas.

CAMPO DE EXPERIENCIA:
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS/ . Sugestdes
CONTEUDOS SABERES E CONHECIMENTOS/ CONTEUDOS e
Experiéncias sensoriais: diferentes sensagdes proporcionadas
pela manipulacéo de:
- Materiais: massa de modelar industrializada ou artesanal, cremes e melecas, anilina, carvao,
gelatina, tinta (aquarela, guache ou nanquin), misturas com elementos da natureza (areia, terra
ou argila);
- Instrumentos/ferramentas: lapis, giz de cera, giz de lousa,

Materialidade carvdo, corpo, mao, dedo, palito, rolo, tecidos, bucha, esponja, colher, pincéis dos mais 20
variados tamanhos e formatos, grafites e afins, colas diversificadas (industrializadas ou
artesanais), velcro, barbante, fitas colantes, elementos naturais (pedra, torréo de terra, graveto,
folha);

Artes visuais - Suportes diversos: papéis, plasticos, papeldo, chdo, papel bobina, corpo, parede, muros,
tecidos (espessuras, texturas, cores, formatos, tramas diferentes), madeiras, troncos de
arvores, objetos diversos, telas.
Organizacao da acao dramética:
Jogos/ - Personagens: expressdes corporais, vocal, gestual, facial e construgéo de vozes; 22
brincadeiras - Espaco cénico;
teatrais - Figurinos: vestuario, aderecos, objetos, maquiagem.
Improvisacao, imitacdo e dramatizacao. 23
Gestualidade (tarefas exploratorias). 24
Elementos da - -
linguagem E!ementos da Imgtiagen_”n ylsual .(text_uras e cores). 24
Pintura e construcgdes tridimensionais. 25
_ _ Contextos e Observacao sensivel do entorno. 26
Artes visuais Lo - .
praticas Leitura de imagens. 26
Registro grafico — garatujas. 26
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Processo de

Primeiras figuracbes que nascem das garatujas: figura humana (propor¢cdo e movimento),

A . . 27
criacao casas, elementos da natureza, tempo (bebé, jovem, idoso), espaco, etc.
Apreciagéo
musical e Géneros musicais de diferentes contextos. 27
contextualizacao
Som e musica Processo de Improwsagzjlo. 28
criacio Inter.preta(;ao.~ _ 28
Registro — ndo convencional. 28
Elementos da | Ritmo. 28
musica Harmonia. 29
CAMPO DE EXPERIENCIA:
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAQAO
SABERES E CONHECIMENTOS/ . Sugestodes
CONTEUDOS SABERES E CONHECIMENTOS/ CONTEUDOS Pagina
A lingua como instrumento de comunicacdo social: ampliacdo de usos e contextos da 29
linguagem oral.
A palavra, as imagens e 0s simbolos como representacdo de: objetos, seres e fenbmenos
(substantivos); acdes (verbos); sujeito da acdo (pronomes); qualidade dos objetos, fenébmenos 30
e sujeitos (adjetivos).
A lingua como objeto de apreciacdo: jogos verbais. 31
A lingua como instrumento de comunicacéo de sentimentos, ideias e decisfes: falar e escutar. 33
Lingua _ Linguagem oral como instrumento organizador do pensamento e de comunicagao. 34
Oralidade —— — —— — .
Portuguesa Sequéncia na exposicao de ideias (dominio constante e progressivo). 34
Narracdo de fatos e histdrias: atencéo e expressividade, entonacao e musicalidade. 36
Linguagem verbal e ndo verbal: ampliacdo de vocabulario e adequacéao as situacdes de uso. 36
Pronuncia e articulagdo adequada das palavras. 37
Escuta atenta, buscando significado. 38
Argumentacéo e explicacdo de ideias por meio da linguagem oral. 38
Sequéncia temporal e causal — conto e reconto de historias, com coeréncia progressiva na 39

narracao.
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Concordancias verbais e nominais progressivas. 39
Leitura como fruicdo e entretenimento, por meio da apreciacdo de historias. 39
Leitura pelo professor e/ou pseudoleitura pelo aluno de diferentes géneros e portadores 40
textuais.

Literatura infantil. 41
Leitura Comportamento leitor. 41
Funcdo social da leitura como comunicacdo e apropriagdo da cultura historicamente a1

acumulada por meio do conhecimento e uso dos Vvarios géneros discursivos.
Aspectos verbais e nao verbais (leitura de imagens). Figura-fundo. 42
Andlise e sintese — ideias principais, significado/significacéo. 43
Lingua Formas e funcdo da comunicacao escrita nos diversos géneros discursivos. 43
Portuguesa Ideia de representacao. 43
Nome das coisas, objetos, etc. 44
Orientacéo da escrita. 44
Producédo de textos coletivos escritos (professor como escriba): estrutura textual, coeséo e 45

Escrita coeréncia, orientagédo (alinhamento, segmentagcéo e pontuagao).

Conhecimento e reconhecimento da grafia das letras do alfabeto no formato bastéo/caixa alta. 45
Relagéo grafema e fonema — unidades fonoldgicas ou segmentos sonoros. 45
Escrita de palavras com mediacdo e autonomia. 46
Funcao do simbolo. 46
Diferenciacdo entre desenho e escrita. 46
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E SUGESTOES DE ENCAMINHAMENTOS:

CAMPO DE EXPERIENCIAS:
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E
CONHECIMENTOS/
CONTEUDOS

OBJETIVOS

ENCAMINHAMENTOS

Artes Visuais: Materialidade

Experiéncias sensoriais:
diferentes sensacoes
proporcionadas pela manipulacéo
de:

- Materiais: massa de modelar
industrializada ou artesanal,
cremes e melecas, anilina,
carvao, gelatina, tinta (aquarela,

guache ou nanquin), misturas
com elementos da natureza
(areia, terra ou argila);

- Instrumentos/

ferramentas: lapis, giz de cera, giz
de lousa, carvao, corpo, mao,
dedo, palito, rolo, tecidos, bucha,
esponja, colher, pincéis dos mais
variados tamanhos e formatos,
grafites e afins, colas
diversificadas (industrializadas ou
artesanais), velcro, barbante, fitas

colantes, elementos naturais
(pedra, torrao de terra, graveto,
folha);

- Suportes diversos: papéis,

plasticos, papeldo, chao, papel
bobina, corpo, parede, muros,
tecidos (espessuras, texturas,

* Explorar, experimentar, confeccionar
e se apropriar de diferentes materiais,
tradicionais e alternativos, no fazer
plastico-visual em propostas
artisticas.

* Descrever oralmente a sua producéo
plastico-visual.

* Experimentar, explorar e se apropriar
de diferentes suportes, instrumentos/
ferramentas e materiais, tradicionais e
alternativos, no fazer artistico, criando
novas possibilidades de uso.

* Explorar diferentes texturas, materiais, instrumentos e
suportes no dia a dia com orientacdo do adulto (ao observar o
entorno, a natureza, os fendmenos naturais, as construgdes
humanas, brinquedos, roupas, alimentos, objetos diversos, na
producao artistica, etc.);

* Articular com outros conteudos;

* Produzir massas e cremes que possuam texturas e cores
diversas, as quais 0s alunos possam explorar sem risco a sua
saude, com o professor fazendo intervencdes, solicitando que
os alunos identifiguem e nomeiem cores, texturas, ingredientes
e demais elementos observados. No momento da producéo
dessas massas e cremes, o0 professor pode explorar o género
“receita”, apresentando e escrevendo, com auxilio dos alunos,
a receita da massa produzida, além disso, pode trabalhar
também com o conteudo “medidas arbitrarias”. Ao
disponibilizar a massa ou creme para a manipulacdo dos
alunos, pode-se disponibilizar elementos variados (palitos,
canudos, tesoura sem ponta, tampinhas, formas de cortar
massinha, etc.), 0os quais eles possam utilizar para produzir e
fazer criacOes diferentes com a massinha. Ensinar e incentivar
os alunos a fazerem produ¢des com a massinha, modelando
animais, pessoas, etc.;

* Utilizar-se de diferentes suportes (parede, papel bobina,
plastico-bolha, caixas de papeldo, chéo, parede, muros, etc.)
para fazer pinturas com tintas que ndo sejam prejudiciais a
saude do aluno. Incentivar o aluno a fazer producdes proprias,
registrando atividades que foram desenvolvidas, passeios,
histérias ouvidas ou expressando emocdes e sentimentos;
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cores, formatos, tramas
diferentes), madeiras, troncos de
arvores, objetos diversos, telas.

* Criar tintas comestiveis com diferentes alimentos, como, por
exemplo: beterraba, cenoura, espinafre, repolho roxo.
Também é possivel fazer tinta misturando agua e gelatina até
obter uma consisténcia cremosa. Organizar produgdes com
essas tintas, essas producdes podem ser articuladas com
outros conteudos;

* Fazer tinta relevo caseira: para esta receita misturar 01 colher
de sopa de farinha com fermento, 01 colher de sopa de sal, 12
colheres de sopa de agua e algumas gotas de corante
alimenticio. Os alunos fardo a pintura em um papel de
gramatura maior (papel cartédo, cartolina). Em seguida, o adulto
devera levar a pintura ao micro-ondas de 10 a 30 segundos,
em poténcia alta, até que o relevo apareca. Estimular os alunos
a fazer producdes préprias com essa tinta, essas producdes
podem ser relacionadas com outros conteudos;

* Utilizar diferentes partes do corpo (méo, pé, dedo) para fazer
criacbes artisticas, como, por exemplo, pinturas. O tema
dessas pinturas pode estar relacionado a outros contelidos ou
elas podem ser feitas em um momento em que se incentiva o
aluno a fazer uma criacdo, uma pintura livre, que ele escolha o
gue pretende representar;

* Solicitar que, em toda producédo, o aluno descreva 0s seus
registros. O professor pode fazer questionamentos, levando o
aluno a argumentar sobre o que produziu, quais materiais,
instrumento, ferramentas e/ou suportes que utilizou. O
professor pode fazer o registro escrito do relato do aluno ao
lado da sua producao, explicando a ele que ira representar,
através da linguagem escrita, 0 que o aluno relatou quanto a
sua producao para que mais pessoas possam compreendé-la.
Também nesses momentos pode solicitar que o préprio aluno
faca tentativas de registrar o que produziu;

* Incentivar a producao tridimensional de figuras, elementos de

paisagens, objetos, utilizando-se de massa de modelar caseira
ou industrializada, argila, e materiais diversos para compor a
producéo.
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Artes Visuais:
Jogos/brincadeiras teatrais
Organizacao da acdo dramatica:

- Personagens:  expressfes
corporais, vocal, gestual, facial e
construcao de vozes;

- Espaco cénico;

- Figurinos: vestuério, aderecos,
objetos, maquiagem.

* Conhecer e apreciar formas distintas
de manifestacdes do teatro, presentes

nos diferentes contextos,
desenvolvendo a percepcdo, O
imaginario, a  capacidade de

simbolizar e o repertério ficcional,
observando como a acdo dramatica €
organizada.

* Auxiliar na organizacdo da acéo
dramatica.

* Utilizar variados aderecos para construir figurinos de
personagens diversos. O professor pode fantasiar-se e imitar
personagens de histérias ou criar personagens, utilizando-se
também de expressfes faciais, corporais e vozes diferentes,
apresentando assim referéncias para os alunos. Possibilitar
gue os alunos também se fantasiem e solicitar que eles facam
tentativas de imitar personagens presentes em historias
ouvidas, auxiliando-os quanto a expressoes, tom de voz e
acoes.

* Promover a dramatizacao de historias curtas, sendo que o
professor narra a histéria e insere os alunos caracterizados no
papel de algum personagem. Questionar o aluno sobre quais
gestos, falas e acdes ele deve realizar para dramatizar o
personagem que esta representando, levando o aluno a
identificar caracteristicas desse personagem e a reproduzi-las.
Pode-se organizar momentos em que 0s alunos criem uma
histéria para ser representada, utilizando-se de varios
aderecos para essa finalidade;

* Promover o jogo de papéis sociais, possibilitando aos alunos
aderecos e objetos/ou brinquedos que o0s representem,
utilizados por diferentes profissionais para que os alunos os
utiizem para representar esses diferentes papéis na
brincadeira teatral, sendo que o professor precisa auxiliar os
alunos a criar situacdes para diversificar essa brincadeira
teatral;

* Produzir com os alunos espacos cénicos e figurinos para a
dramatizacdo de pecas teatrais. O professor deve incentivar a
producédo propria do aluno e a sua criatividade;

* Organizar uma peca de teatro apresentada por professores
para varias turmas. Utilizar-se de figurino, cenério,
caracterizacao de personagens. Apds a apresentacao, pode-
se utilizar os elementos da peca (cenario, figurinos) para que
os alunos facam o reconto, com auxilio do professor;

* Proporcionar a apreciacdo de uma peca teatral realizada por
profissionais da area. Caso isso nao seja possivel, o professor
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pode apresentar videos de pecas teatrais, identificando com o
aluno, os principais elementos presentes.

Artes Visuais:
Jogos/brincadeiras

Teatrais Improvisacéo,
imitagao e dramatizacao.

* (EI04/05CGO01) Criar com 0 corpo
formas diversificadas de expressao de
sentimentos, sensacdes e emocoes,
tanto nas situagcdes do cotidiano
guanto em brincadeiras, danca, teatro,
musica.

* (EI04/05CGO03) Criar movimentos,

gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e

musica.

* (EIO4/05EF04) Recontar historias
ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e de encenacdes,
definindo 0s contextos, 0Ss
personagens, a estrutura da historia.

* Compreender, gradativamente, seu
papel nos momentos de brincadeiras
teatrais e desenvolver acdes que
caracterizem personagem que
representa.

* Utilizar musicas para explorar a questdo da imitacao,
solicitando que o aluno crie movimentos que representem as
diferentes acdes citadas nas musicas apresentadas. Musicas
que podem ser utilizadas: “As arvores balangcam”; “Danca
maluca”; “Ciranda dos bichos”; “Fui morar numa casinha”; “La
vem a abelhinha”; “Meu pintinho amarelinho”; “O jacaré foi
passear la na lagoa”; “Seu Lobato tinha um sitio”; “Vamos
brincar no bosque enquanto o seu lobo ndo vem”; “Com as
minhas maos eu vou fazer”; “Passear no jardim”; “Bartolinho”;
‘A linda rosa juvenil”; “Esse cone vai virar’; “Se eu fosse”;
“Lavando a roupa com sabao”; “Duelo de magicos”; etc.;

* Brincar de mimica: o professor organiza os alunos em um
semicirculo e traz uma caixa com fichas nas quais estao
representadas imagens de animais ou de acfes do cotidiano
do adulto (como citado na atividade anterior). Um aluno devera
dirigir-se até a caixa, retirar uma imagem, visualiza-la sem
mostrar para 0S colegas, e realizar movimentos que
caracterizem a figura retirada da caixa. Os colegas deverao
tentar adivinhar o que esta sendo imitado. O professor pode
optar, entdo, em escolher que o proximo imitador seja o aluno
gue adivinhou a imitacdo do colega ou pode optar que cada
aluno, um por vez, retire uma das imagens da caixa e imite o
gue esta representado;

* Dramatizar a brincadeira/histéria “Vamos cacar ursinhos”;
“Seu Mané e Seu José”;

* Organizar a dramatizacao de histérias, dando a cada um dos
alunos um personagem. Os alunos deverdo dramatizar de
acordo com as agdes que O personagem apresentava na
histéria. O professor também pode incentivar que os alunos
organizem algumas questdes relacionadas a essa atividade,
possibilitando o  desenvolvimento da  criatividade,
responsabilidade e organizacgéao;

* Articular com outros conteddos.
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* Organizar, também, com os alunos, improvisos individuais e
coletivos a partir de fatos vividos, imaginados, contos de fadas,
histérias infantis, poemas, provérbios, parlendas, entre outros,
com a acdo mediadora do professor.

Artes Visuais: Elementos da
linguagem — Gestualidade
(tarefas exploratérias).

* Expressar-se através de posturas,
gestos e ritmos corporais.

* Cantar e dramatizar algumas musicas do Hani, incentivando
e desafiando o aluno a criar movimentos diversos para
representar o que é citado na musica ou como a compreende:
“O trem maluco”; “Rock tcha, tcha, tcha”; “Eu andava a pé pra
chegar no meu trabalho”; “Estava correndo na rua’;
“Urucobaca ha”; “Wamos brincar da cor”; “Pra entrar na casa
do Z¢”; “Milk shake”. Utilizar também outras cantigas que
podem ser dramatizadas, como “Danga maluca — grupo
Bolofofos”; “Meu pintinho amarelinho”; “Casa bem fechada”;
“As arvores balangcam”; “A danca dos passarinhos”; “A linda
rosa juvenil”; “A danca dos esqueletos”; “Ciranda dos bichos”;
“La vem a abelhinha”; “Woa, joaninha”; “O jacaré foi passear la
na lagoa”; “Caranguejo nao é peixe”; “Fui morar numa
casinha”; “Roda cutia”; “Seu Lobato tinha um sitio”; “Cabeca,
ombro, joelho e pé”;

* Organizar momentos nos quais 0s alunos expressem a
gestualidade através de brincadeiras de imitagcdo. Podem ser
apresentadas imagens (recortes de revistas) de pessoas
fazendo diferentes acbGes, como cozinhando, dirigindo,
comendo, correndo, etc., para que o0s alunos imitem,
produzindo gestos que correspondem a cada acao
representada. Também podem ser utilizadas figuras de
animais, solicitando que os alunos reproduzam gestos que
lembrem os movimentos dos animais apresentados;

* Organizar brincadeiras de mimica, em que um aluno faz uma
dramatizacdo e os demais, tentativas de descobrir o que o

aluno esta dramatizando.

Artes Visuais: Elementos da
linguagem — Linguagem visual
(texturas e cores).

* Conhecer e explorar elementos da
linguagem visual e utiliza-los em
producdes artisticas.

* Fazer, juntamente com os alunos, tinta caseira utilizando
cenoura, beterraba, frutas, folhas ou utilizando corante
alimenticio, a fim de proporcionar ao aluno um momento de
realizacdo de registros graficos dos contetudos explorados, ou
apenas um momento no qual ele possa expressar-se
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livremente utilizando as tintas produzidas. O professor devera
nomear cores e texturas obtidas através das misturas,
incentivando o aluno a também reconhecé-las e nomeéa-las;

* Mostrar e estimular, juntamente com a observacdo do
entorno, o aluno a sentir diferentes texturas e observar
diferentes cores, nomeando-as e identificando-as;

* Apresentar alguns tipos de materiais com texturas diferentes,
0S quais possam ser colocados embaixo de uma folha de papel
sulfite para que o aluno pinte a folha, formando a
representacdo da textura que esta embaixo. Pode-se utilizar
lixa de fogao, folhas de arvores, isopor, rendas, parede com
textura, chéo, etc.;

* Fazer producdes artisticas utilizando diferentes texturas e
cores, possibilitando que os alunos as utilizem livremente,
explorando-as. Essas producdes podem ser utilizadas para
expressar acontecimentos, atividades realizadas, passeios, ou
podem ser livres, nas quais o aluno escolhe o que pretende
produzir;

* Fazer pinturas com tinta alto relevo.

Artes Visuais: Elementos da
linguagem — Pintura e
construcdes tridimensionais.

* Expressar-se através da pintura e
das construcgdes tridimensionais.

* Conhecer diversas obras (pinturas e
esculturas), ampliando seu repertorio
artistico.

* Possibilitar que, em diversos momentos, os alunos se
expressem através da pintura ou das construcfes
tridimensionais, sendo que o professor devera auxiliar nesses
momentos, instruindo o aluno sobre como representar suas
ideias, pensamentos e desejos. As atividades de
representacdo através de pinturas e construcdes
tridimensionais podem estar associadas também a outro
conteudo trabalhado, sendo utilizadas como uma forma de o
aluno representar o que aprendeu acerca dele. Também é
possivel que se fagam momentos de representacao livre, nos
quais o aluno ir& criar e tentar expressar seus sentimentos;

* Apresentar obras, pinturas e construcdes tridimensionais de
diferentes artistas, incentivando os alunos a observarem os
detalhes destas criacdes, os materiais utilizados, as imagens
representadas, compreendendo, gradativamente, as emocdes
gue 0s autores tentaram repassar. A partir da visualizacéo e
exploracdo dessas obras, pode-se promover momentos de
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releitura, nos quais os alunos irdo criar uma obra semelhante
aguela observada, porém acrescentando a sua obra um toque
pessoal.

Artes Visuais: Contextos e
praticas — Observacao sensivel
do entorno.

* Através da observacéao, utilizando os
sentidos, conhecer e identificar as
caracteristicas dos componentes do
meio.

* Conhecer, observar, descrever e
atribuir sentido a manifestacdes
diversas de Arte, percebendo padrdes
estéticos de diferentes culturas e
etnias a partir da observacéo e acao
mediadora do professor.

* Incentivar os alunos, cotidianamente, a observar o seu
entorno, nomeando 0s componentes que podem ser
observados, suas caracteristicas e fazendo comentarios sobre
0 que pode ser observado.

* Realizar exploracdes de ambientes diversos, identificando,
através dos sentidos, varios elementos e as suas
caracteristicas;

* Fazer tentativas de registros atraves de desenhos e pinturas
dos componentes do meio que foram observados. Pode-se,
inclusive, fazer registros de passeios realizados, atividades em
diferentes locais;

* Apresentar aos alunos obras de diferentes artistas e de
diferentes culturas e etnias, auxiliando-os na observacéao e
compreensdo, chamando a atencdo para detalhes, cores,
formas, texturas, expressfes e sentimentos que possam estar
presentes nessas producdes. Solicitar que, ao observar uma
obra, o aluno tente descrever quais sentimentos ela |he
transmite, o que lhe chamou mais atencéo, etc.

Artes Visuais: Contextos e
praticas — Leitura de imagens.

* Conhecer as producdes e os bens
culturais de diferentes culturas e
etnias, de espacos e tempos diversos.

* QObservar imagens e identificar,
gradativamente, seu sentido.

* Apresentar imagens diversas para que os alunos observem,
encontrem componentes, relacionem com vivéncias do
cotidiano, etc. O professor deve fazer questionamentos sobre
0 que os alunos podem observar, incentivando-os a analisar e
falar sobre o que estéo visualizando;

* Apresentar obras de arte para que os alunos as observem e
auxilid-los a identificar os elementos presentes, emocoes,
culturas, costumes, e demais elementos.

Artes Visuais: Processo de
criacdo — Registro grafico
(garatujas).

* (EI04/05TS02) Expressar-se
livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando producdes
bidimensionais e tridimensionais.

* Utilizar-se de instrumentos variados (giz de cera, tinta
caseira, barro, carvao, cubos de gelo feitos com tinta, tinta
industrializada, giz de lousa, lapis, etc.) para fazer registros em
suportes diversos (papel bobina, muro, chao, cal¢ada, etc.) O
registro pode ser feito a partir de uma atividade desenvolvida
pelo professor, a partir de um passeio, pode ser uma atividade
de fruicdo, na qual o aluno ira desenhar expressando seus
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* Fazer producdes proprias atraves do
registro gréfico, representando
sentimentos, acoes, desejos,
vivéncias, etc.

sentimentos e desejos, etc. O professor pode auxiliar os alunos
nos momentos de registros, relembrando ou levando o aluno a
relembrar itens que podem ser adicionados, auxiliando na
organizacéo do desenho;

* Articular com outros conteddos.

Artes Visuais: Processo de
criacdo — Primeiras figuracdes
gue nascem das garatujas: figura
humana (proporcéo e
movimento), casas, elementos da
natureza, tempo (bebé, jovem,
idoso), espaco, etc.

* (EI04/05CGO05) Coordenar suas
habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e
necessidades em situacdes diversas.

* Produzir registros gréaficos que
representem diferentes componentes
do seu cotidiano, observando a
disposicéo dos elementos.

* Incentivar os alunos a fazerem registros variados de objetos,
pessoas, acontecimentos, histdrias contadas, videos,
passeios, etc., representando suas ideias. Durante esses
momentos, o professor deve auxiliar os alunos visando a
incrementar sua criacdo, mostrando a possibilidade de inserir
detalhes, tornando o desenho mais parecido possivel com a
realidade;

* Articular com outros conteudos.

Som e musica:
Apreciacdo musical e
contextualizacao.

* Conhecer e apreciar diversos
géneros e contextos musicais,
concebendo a muasica como produto
historico-cultural.

* Fazer tentativas de cantar e/ou
representar diferentes géneros
musicais de diversos ritmos.

* Proporcionar aos alunos a escuta de musicas de diferentes
géneros musicais,

* Estimular os alunos a fazer tentativas de cantar algumas
musicas ouvidas, bem como prestar atencdo a mensagem que
as cantigas podem apresentar;

* Utilizar esses diversos géneros musicais em diferentes
momentos da aula, por exemplo, colocar uma musica classica,
ou uma musica mais calma em um momento no qual os alunos
estejam produzindo uma atividade; colocar cantigas infantis
que os alunos ja conhecam em momentos que precisam
esperar, incentivando-os a acompanhar as cantigas cantando-
as; utilizar algumas musicas para trabalhar outros contetdos,
trabalhando com o significado da letra da masica; etc.;

* ldentificar o género musical que os alunos estdo ouvindo,
possibilitando que facam relagcdes com esse tipo de género,
explicando a eles o motivo pelo qual aquelas musicas séo
classificadas como pertencentes aquele género musical;

* Fazer registros graficos a partir de musicas ouvidas,
representando a letra da musica ou registros a partir da fruicéo
da musica.

Som e musica:

* Experimentar improvisacfes e
sonorizacdo de historias, brincadeiras

* Contar histérias utilizando materiais diversos para sonoriza-
las, imitando 0s sons que se fazem presentes na histéria.
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Processo de criacdo —
Improvisagéo.

utilizando
e/ou de

nao
individual

musicais, entre outros,
vozes, sons corporais
instrumentos musicais
convencionais de modo
e/ou coletivo.

* Desenvolver a percepc¢ao auditiva, a
partir da improvisacao.

Também pode-se utilizar trilhas sonoras condizentes com 0s
momentos das narrativas;

* Sonorizar brincadeiras musicais, utilizando diversos materiais
alternativos, instrumentos musicais, sons do corpo, etc.;

* Utilizar fontes sonoras diversas e propor para os alunos a
improvisacdo de musicas ja conhecidas, utilizando as fontes
sonoras que possuem para fazer o acompanhamento da
cancao.

Som e masica:
Processo de criacdo —
Interpretagéo.

* Realizar interpretacdes musicais
com ou sem o acompanhamento de
fontes sonoras.

* Incentivar os alunos a cantar cantigas conhecidas. Esses
momentos de interpretacdo podem ser acompanhados de
fontes sonoras diversas, sendo elas manipuladas pelos alunos
ou pelo professor. Pode-se utilizar também uma caixa musical,
na qual ha imagens que lembrem componentes de cantigas
conhecidas pelos alunos, as imagens irdo servir como
referéncia para que o aluno lembre da musica e a cante;

* Organizar a interpretacdo de musicas através da oralidade e
registros, como desenhos ou modelagens, registrando o que a
musica apresenta, compreendendo-a.

Som e mdasica:
Processo de criacdo — Registro
(n&o convencional).

* Fazer tentativas de registros de
cantigas e ritmos.

* Entregar a cada aluno um pedaco de papel Kraft e alguns
potinhos com tinta de diferentes cores. Colocar uma musica
(pode-se optar por musicas de diferentes géneros) e solicitar
gue os alunos tentem registrar a masica no papel utilizando a
tinta, os alunos deveréo sentir a musica, seu ritmo e registra-la
como a sentem;

* Auxiliar os alunos a fazer registros de ritmos curtos,
escolhendo simbolos para representar cada som. Por
exemplo, pode-se criar um ritmo com o corpo, duas palmas e
uma batida de pés no chéo e fazer o registro desse ritmo,
escolhendo um simbolo para as palmas e um simbolo para as
batidas dos pés no chao. Dessa forma, pode-se fazer registros
de outros ritmos simples de cantigas.

Som e musica:
Elementos da musica — Ritmo.

* Compreender, gradativamente, 0
gue € o ritmo musical.
* Seguir e reproduzir ritmos variados.

* Apresentar aos alunos ritmos de musicas diversos, levando
os alunos a percebé-los e fazer tentativas de acompanha-los
através de sons do corpo (palmas, estalo de dedos, bater as
palmas nas coxas, etc.), com a bandinha musical ou utilizando
objetos para reproduzir sons. Pode-se apresentar musicas
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diversas de varios géneros, mostrando que elas possuem
ritmos parecidos;

* Brincar com a musica “Aram, sam, sam”, utilizando colheres
para reproduzir o ritmo da musica,

* Apresentar atividades de Musicograma, auxiliando os alunos
a acompanhar o ritmo das masicas;

* Incentivar os alunos a criar ritmos diversos utilizando a
bandinha musical ou objetos, batendo uns objetos nos outros
ou no chao.

Som e musica:
Elementos da musica —

* Compreender, gradativamente, o
que é harmonia musical.

* Apresentar videos de musicas em que € possivel visualizar
0s musicos tocando os instrumentos, explicar aos alunos que
a harmonia da mausica € garantida pela execucao de notas
musicais que “combinam” em cada instrumento. Se possivel,
apresentar videos de musicas sendo tocadas por apenas um
instrumento;

* Solicitar que um musico se apresente para 0s alunos,

Harmonia. interpretando masicas diversas. Explicar que as notas
musicais utilizadas estdo em harmonia, o que garante a boa
apresentacao da musica. Pedir que o musico erre de propoésito
uma das notas da musica para que os alunos compreendam
guando ndo h& harmonia, o que faz com que a masica fique
estranha.

CAMPO DE EXPERIENCIAS:
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
SABERES E
CONHECIMENTOS/ OBJETIVOS ENCAMINHAMENTOS
CONTEUDOS

Lingua Portuguesa: Oralidade
— A lingua como instrumento de
comunicacao social: ampliacao
de usos e contextos da
linguagem oral.

* (EIO4/05EF01) Expressar ideias,
desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral
e escrita (escrita espontanea), de
fotografias, desenhos e outras formas
de expresséao.

* Conversar constantemente com os alunos, nomeando acdes
gue estdo sendo realizadas, pessoas, objetos, animais,
sentimentos, etc.;

* Estimular os alunos a utilizar a linguagem para comunicar
situacdes vivenciadas, acdes, sentimentos, desejos, nomear
pessoas, objetos, animais, etc.;
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* Desenvolver, gradativamente, a
compreensdo da fungdo social da
linguagem enquanto um sistema de
representagdo e de comunicacao
humana.

* Solicitar que, em situacdes do cotidiano, os alunos relatem,
situacbes que estdo acontecendo, acbes que eles estédo
realizando, acdes que vao realizar, etc. A partir da fala do
aluno, o professor pode fazer alguns gquestionamentos,
levando o aluno a expressar-se, ampliando seu vocabulario;

* Apresentar musicas diversas e incentivar os alunos a canta-
las;

* Apresentar historias diversas para os alunos, solicitando que
eles, no decorrer da histéria, homeiem alguns objetos e
personagens que compdem a historia. Caso tenham
dificuldade de identificar algum desses entes, o professor
devera auxilid-los, nomeando os objetos ou personagens a
serem identificados. O professor também pode incentivar os
alunos a nomear a¢fes e comportamentos dos personagens
gue aparecem na historia;

* Apresentar aos alunos parlendas, trava-linguas, poemas,
incentivando-os a reproduzi-los oralmente, identificando
gradativamente rimas e aliteracoes;

* Solicitar que os alunos facam uso da comunicacao oral em
locais variados e com intengdes diversas, como, por exemplo,
solicitar um material na secretaria do CMEI, cumprimentar as
pessoas, relatar acontecimentos, recontar histdrias, conversar
com colegas sobre assuntos diversos, etc.;

* Enfatizar, cotidianamente, a importancia da linguagem oral

para a comunica¢cdo humana, a importancia do ouvir o outro e
de comunicar-se com ele, expressando-se.

Lingua Portuguesa: Oralidade
— A palavra, as imagens e 0s
simbolos como representacao
de: objetos, seres e fenbmenos
(substantivos); acoes (verbos);
sujeito da acéo (pronomes);
gualidade dos objetos,

fendmenos e sujeitos (adjetivos).

* Associar, gradativamente, palavras,
imagens e simbolos com substantivos,
verbos, pronomes e adjetivos, fazendo
uso correto destes nos diferentes
contextos em gue Sao necessarios.

* ApOs contar historias, identificar com os alunos, os
substantivos, verbos, pronomes e adjetivos presentes,
utilizando-se de questionamentos, como, por exemplo: “O que
o porquinho mais velho fez? (construiu uma casa de tijolos)”;
“Quem fez a casa de palha? (o porquinho mais novo)”; “Como
era o lobo? (grande, peludo, mau, mentiroso);

* Ao realizar passeios com o0s alunos, identificar simbolos e
imagens presentes no meio, como em placas, cartazes,

propagandas e solicitar que os alunos tentem identificar o que
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esses simbolos e imagens representam, caso ndo consigam,
o professor pode auxiliar nessa identificacao;

* Criar fichas com imagens ou palavras que representem
verbos (pessoas fazendo algo), substantivos (objetos ou seres
ou fendbmenos), pronomes (imagens de pessoas, podem ser
inclusive, imagens dos préprios alunos, ou relacionadas a
géneros apresentados) e adjetivos (fichas de palavras que o
professor ird ler para os alunos) e com auxilio dos alunos,
classifica-las de acordo com caracteristicas que as tornam
semelhantes. Pode-se inclusive fazer um jogo da memaria com
0S grupos de imagens;

* Auxiliar os alunos a utilizar, cotidianamente, substantivos,
verbos, pronomes e adjetivos de forma correta, ampliando o
seu vocabulario sugerindo novas palavras que podem ser
utilizadas e apresentando seu significado.

Lingua Portuguesa: Oralidade
— A lingua como objeto de
apreciacao: jogos verbais.

* (EI04/05EF02) Inventar brincadeiras
cantadas, poemas e cangodes, criando
rimas, aliteracdes e ritmos.

* Participar de momentos de narracéo

de jogos verbais, interagindo e
fazendo tentativas de reproduzi-los e
compreendé-los.

* Propor a escuta de musicas dos grupos: “Palavra cantada”,
“Barbatuques”, “Trii”, “Ninho musical”, que exploram sons com
a boca, rimas, parlendas, etc., incentivando os alunos a
reproduzir rimas curtas;

* Apresentar para os alunos parlendas e trava-linguas com
imagens, videos, masicas, etc., estimulando-os a reproduzir
rimas curtas; perceber a sonoridade das palavras,
identificando quais sdo as palavras que rimam, fazer tentativas
de reproduzir esses géneros com e/ou sem auxilio do
professor, fazer registros do que compreenderam referente
aos géneros apresentados;

* Apresentar parlendas com objetos concretos que
representem o0 que é narrado. Possibilitar que os alunos
manipulem esses objetos, sendo que o professor devera fazer
intervengdes, promovendo o desenvolvimento da oralidade.
Solicitar que, apdés conhecerem o0s objetos, os alunos
dramatizem a parlenda apresentada, utilizando os objetos nela
citados;

* Brincar de rimas com os alunos: o professor fala uma palavra
e os alunos devem dizer outra que rime com esta (optar por
palavras que sejam mais faceis de rimar). Inicialmente, o

31




professor deve explicar para os alunos o que sao rimas, dar
alguns exemplos, trabalhar com textos que contenham rimas,
etc., para depois realizar a atividade;

* Brincadeira “Eu comeco, vocé termina”: sentar os alunos em
circulo, o professor ira ler as frases a seguir, uma para cada
aluno, e eles deverdo completar a frase, caso o aluno néao
saiba completa-la, ira passar a sua vez para o colega: “O sabao
€ liso, alixa é ...”; “Com o brago eu abrago, com a pernaeu ...”;
“A madeira é dura, o pudim é ...”; “Com o nariz eu cheiro, com
os olhos eu ...”; “Quando ndo chove, a terra fica ...”; “Para
tomar banho, eu uso agua e ...”; “A sopa é quente, o picolé é
...; “Quando sinto sede, eu ...”; “Para apagar fogo, € preciso
...”; “A galinha tem pena, o gato tem ...”; “Boné uso na cabeca,
as luvas, nas ...”; “O livro é para ler, o caderno é para ...”; “O
lapis é para escrever, a borracha é para ...”; “‘Uma mao tem
cinco dedos, duas maos tém ...”; “Ouvi a historia da Branca de
Neve e os ...”; “O bolo é doce, o pastel ¢ ...”; “O cachorro late,
o gato ...”; “Eu tenho dois olhos e uma ...”; “A maca € vermelha,
a banana é ...”; “A laranja é doce, o limao ¢é ...”; “A melancia é
grande, a uva ¢é ...”; “O pintainho pia, o cachorro ...”; “Durante
o dia tem Sol, a noite tem ...”; etc.;

* Brincadeira “Pergunta maluca”: O professor fara as perguntas
a seguir para os alunos e estes deveréo identificar a resposta
correta. As perguntas podem ser feitas no coletivo ou uma
pergunta para cada aluno: “Vou nadar de maib ou de pared?”;
“Como vou viajar: de avido ou de sabao?”; “Quem comeu o
chocolate: Maria ou a padaria?”; “Com o que eu vou pintar: com
pincel ou com pastel?”; “Que carne vou comprar: de galinha ou
de bainha?”; “Bateu o sinal. Saio para o recreio ou para o
correio?”; A abelha picou o meu nariz ou o chafariz?”; “Vou
pular amarelinha ou galinha?”; “Vou cantar a musica ou a
mula?”; “Vou tomar Coca-Cola ou cola?”; “A galinha come
milho ou trilho?”; “O galo faz cocoricé ou bééé?”. O professor
pode apresentar as alternativas das perguntas também atraves

de imagens, pois talvez algumas dessas palavras ndo sejam
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conhecidas pelos alunos, aproveitar 0 momento e explicar o
seu significado;

* Trabalhar com o livro “A casa das dez furunfunfelhas” o qual
traz alguns trava-linguas. O professor pode trabalhar com o
livro durante véarios dias, sendo que em cada dia apresenta um
dos trava-linguas;

* Trabalhar com o livro “O jogo da parlenda”, o qual traz
algumas parlendas. O professor pode trabalhar com o livro
durante varios dias, sendo que em cada dia apresenta uma
parlenda;

* Brincar de telefone sem fio;

* Articular com outros conteudos;

* Apresentar o video “Qual o presente da caixa do Luis?”. Apos
terem assistido ao video, o professor pode trazer uma caixa
com os objetos ou imagens dos objetos mencionados no video
e escrever no quadro as palavras que demonstram o0s
sentimentos de Luis ao receber cada presente, fazendo a
leitura dessas palavras para os alunos e auxiliando-os a
compreender o que cada uma delas significa. Em seguida,
cada aluno tira um objeto ou imagem de dentro da caixa, o
identifica e faz a relacdo entre ele e o sentimento vivenciado
por Luis. O professor faz a mediacdo nesse momento e chama
a atencao do aluno para a rima entre o nome do objeto e o
sentimento apresentado, solicitando que o aluno identifique o
gue aquelas palavras tém em comum, 0 que possuem de
semelhante. Cada objeto devera ser posicionado préximo da
palavra que apresenta o0 sentimento apresentado por ele.

Lingua Portuguesa: Oralidade
— A lingua como instrumento de
comunicacao de sentimentos,

ideias e decisOes: falar e escutar.

* Prestar atencdo a fala do outro,
reproduzindo detalhes significativos.

* Auxiliar os alunos a compreender a importancia de prestar
atencdao a fala do outro para compreender o que foi informado,
relatado, apresentado, contado, etc. Para tanto, o professor
pode promover a brincadeira do telefone sem fio, em que os
alunos deverao repassar mensagens, as quais deverdo chegar
no destinatario final da forma mais correta possivel;

* Realizar momentos de contacdo de histérias, em que 0s
alunos devam prestar atencao e identificar, gradativamente,
personagens e outros elementos, nomeando-0s, ou ainda,
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reproduzindo oralmente partes da historia que mais Ihe
chamaram a atencéo ou a prépria histéria na integra,

* Comunicar acdes e decisfes dirigindo-se diretamente ao
aluno;

* Incentivar o aluno a expressar suas ideias, decisdes e
sentimentos através da linguagem oral, auxiliando-o
apresentando a ele expressdes e palavras que representem o
gue ele quer dizer e levando-o a ampliar sua argumentacéo,
fazendo questionamentos sobre 0 que o aluno comunicar,

* Apresentar, aos alunos, cantigas infantis diversas,
incentivando-os a reproduzi-las e, em seguida, fazer
guestionamentos ao aluno sobre a cantiga, identificando se ele
compreendeu seu significado;

* Articular com outros conteddos.

Lingua Portuguesa: Oralidade
— Linguagem oral como
instrumento organizador do
pensamento e de comunicacao.

* Desenvolver a expressdo oral em

diferentes situacbes de wuso da
linguagem, utlizando, de forma
intencional, 0s recursos da

comunicacéao.

* Incentivar o aluno a comunicar-se através da linguagem oral
em diferentes situacoes;

* Nomear acdes para que o aluno as realize;

* Incentivar o aluno a relatar as acées que esta realizando ou
gue vai realizar, questionando-o sobre elas;

* Nomear todas as acbes que serdo realizadas, tanto pelo
professor como pelos alunos;

* Solicitar que os alunos facam reconto de histérias, relatem
situacbes vividas, expressem sentimentos e ideias,
organizando seu pensamento através da linguagem oral.

Lingua Portuguesa: Oralidade
— Sequéncia na exposicdo de
ideias (dominio constante e
progressivo).

* Expressar-se por meio da linguagem
oral, organizando acao e pensamento,
com coeréncia e dominio progressivo.

* Contar histérias que apresentem uma sequéncia légica de
acontecimentos. Ao final da historia, fazer a retomada desta,
solicitando que os alunos auxiliem no reconto da historia,
identificando o que vai acontecer a seguir. O reconto também
pode ser feito no outro dia, sendo que o professor pode dar
autonomia para os alunos relatarem os acontecimentos, e, se
necessario, o0 professor o0s auxilia a organizar esses
acontecimentos em sequéncia, explicando que determinados
fatos aconteceram primeiro, depois outros. Pode-se também
utilizar imagens dos principais acontecimentos da historia e
solicitar que, um aluno de cada vez, escolha uma imagem e
expliqgue o que aconteceu, sendo que os alunos devem
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escolher as imagens na ordem correta dos acontecimentos da
histéria. Também pode ser promovida a dramatizacdo da
historia por parte dos alunos utilizando recursos para isso,
como, por exemplo: fantasias, fantoches, dedoches que
representem os personagens, cenarios, acessorios, etc.;

* Organizar uma rotina para o periodo que o aluno passa na
instituicdo, realizando atividades em sequéncia, nomeando-as
e identificando o que sera feito em seguida. Pode-se criar um
cartaz com as principais atividades do dia para que o aluno
consiga identificar mais facilmente a sequéncia de atividades
a serem realizadas (essas atividades podem ser
representadas através de fotografias dos alunos realizando-as
e do registro escrito destas. No inicio de cada aula, o professor
pode solicitar que os alunos identifiqguem quais sdo as
atividades propostas para aquele periodo e, durante a
realizacdo dessas atividades, identificar qual sera a préxima a
ser realizada;

* Apresentar tirinhas com trés quadrinhos que compdem uma
sequéncia de acontecimentos (crescimento humano ou de
uma planta ou de um animal, etc.) e incentivar o aluno a contar
0 que esta acontecendo nas imagens, respeitando uma
sequéncia légica de acontecimentos dos fatos. Pode-se
apresentar tirinhas de histérias em quadrinhos também,
solicitando que os alunos relatem o que acontece na historia,
observando a sequéncia de apresentacao dos fatos;

* Solicitar que os alunos recontem situacdes vividas (passeios,
historias, atividades), respeitando uma sequéncia logica de
acontecimentos. Se 0 acontecimento que sera relatado foi algo
vivenciado por toda a turma, o professor pode organizar o
relato desse momento em partes, sendo que cada aluno ira
contar um fato. Os alunos também podem fazer o registro
através de um desenho do momento da atividade de que mais
gostaram, e depois, em grupo, com auxilio do professor, os
alunos organizam os desenhos em ordem, conforme os
acontecimentos da atividade representada.
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Lingua Portuguesa: Oralidade
— Narracéo de fatos e historias:
atencao e expressividade,
entonacao e musicalidade.

* (EIO4/05EF04) Recontar historias
ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e de encenacoes,
definindo 0S contextos, oS
personagens, a estrutura da historia.

* Contar e dramatizar historias utilizando-se de expressividade,
entonacdo e musicalidade. Estimular o aluno a expressar-se
de acordo com a situacdo apresentada pela historia. A
encenacdo da historia pode ser filmada pelo professor e
apresentada depois para que os alunos observem a sua
encenacao e se autoavaliem;

* Utilizar-se da expressividade e entonacdo nas acbes do
cotidiano e na narragdo de momentos que aconteceram ou
apresentar situacdes que ainda podem acontecer;

* Criar pequenas historias tendo como base imagens
apresentadas (podem ser imagens de histérias ja conhecidas
ou gue serdo apresentadas em seguida), fantoches, dedoches,
bonecos, etc.;

* Narrar histérias de livros que possuem somente a imagem: o
professor pode separar alguns desses livros e disponibilizar
para o0s alunos, incentivando-os a narrar a historia
apresentada, observando as imagens;

* Articular com outros conteldos.

Lingua Portuguesa: Oralidade
— Linguagem verbal e ndo
verbal: ampliacdo de vocabuléario
e adequacao as situacoes de
uso.

* Compreender e usar com maior
precisdo o idioma, ampliando o
repertorio vocabular.

* Comunicar-se com outras pessoas
usando movimentos, gestos, fala e
outras formas de expressao.

* QOrganizar momentos de leitura e contacdo de historias
utilizando livros e outros recursos (fantoches, dedoches,
cenarios, etc.), incentivando a participacéo do aluno através de
gestos, sons e fala;

* Cantar cantigas que apresentem diversas formas de
linguagem n&o verbal, mostrando ao aluno que aquilo que
falamos também podemos representar através de gestos.
Incentivar o aluno a cantar as cantigas e criar gestos que
representem cada uma das partes cantadas;

* Incentivar as formas de comunicacao do aluno com o meio,
sejam elas através da linguagem oral, gestos e/ou expressoes;
* Apresentar aos alunos formas de linguagem nao verbal
presentes no entorno (cartazes, placas, simbolos, etc.)
guestionando-os sobre o que essas formas de linguagem
buscam informar;

* Confeccionar cartazes com tematicas que envolvam outros
conteudos;
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* Apresentar, cotidianamente, palavras novas para os alunos,
explicando o seu significado, possibilitando a ampliacdo do seu
vocabulario;

* Auxiliar o aluno nos momentos em que relata algo para o
professor ou colegas, sugerindo palavras que podem ser
usadas e fazendo questionamentos sobre o que aluno quer
relatar;

* Utilizar-se de linguagem nao verbal na construcao de gréficos
(para expressar os dados apresentados), simbolos que
representem diferentes situacdes (como, por exemplo, marcar,
com um simbolo escolhido pelos alunos, os dias que tém aula
e os dias que nao tém), cartazes de rotina com imagens ou
fotografias, etc.

Lingua Portuguesa: Oralidade
— Pronudncia e articulacao
adequada das palavras.

* Ampliar seu vocabulario, falando,
gradativamente e de forma correta,
palavras ja conhecidas e novas
palavras.

* Pronunciar sempre o nome correto dos objetos, espacos,
pertences, partes do corpo, alimentos, entre outros;

* Ampliar o vocabulario do aluno, apresentando palavras
novas, em contexto;

* Falar sempre claramente e de frente para o aluno, para que
ele perceba a articulacdo das palavras/sons;

* Estimular os alunos a pronunciar corretamente as palavras,
nomeando 0s entes presentes no ambiente;

* Cantar musicas, falar parlendas, trava-linguas, poemas e
contar histérias, estimulando o aluno a fazé-lo também, ou
fazer tentativas de reproduzir cada género apresentado. Esses
géneros podem ser apresentados de forma que o professor se
dirja diretamente ao aluno, para que este perceba a
articulacdo das palavras. Essa atividade pode ser articulada
com outros conteudos;

* Estimular os alunos a sempre falar corretamente as palavras,
guestionando-0s sobre 0s nomes dos entes presentes em seu
cotidiano, em momentos de passeio, de atividades, quando se
dirigem a outros locais da instituicdo, etc. Caso o aluno néo
pronuncie corretamente as palavras, o professor deve se
abaixar para ficar na altura do aluno, repetir a palavra de forma
correta, para que, gradativamente, o aluno se aproprie da
pronuncia correta e a utilize;
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* Posicionar os alunos em frente ao espelho e apresentar a
histéria da Dona Lingua, mostrando os movimentos citados na
histéria e estimulando os alunos a reproduzi-los;

* Propor a escuta de musicas dos grupos: “Palavra cantada”,
“Barbatuques”, “Trii”, “Ninho musical”, que exploram sons com
a boca, rimas, etc., solicitando que os alunos as reproduzam.

Lingua Portuguesa: Oralidade
— Escuta atenta, buscando
significado.

* Prestar atencdo a fala do outro,
reproduzindo detalhes significativos,
demonstrando sua compreensao
sobre o0 que ouviu.

* Contar historias e, ao final delas, solicitar que os alunos
identifiquem personagens, elementos, acoes e
acontecimentos relatados na historia. O professor pode fazer
guestionamentos sobre momentos da histéria para analisar se
o aluno os compreendeu;

* Dirigir-se diretamente ao aluno e dar um comando ou
apresentar uma atividade, a fim de que ele preste atencéo e
tente reproduzir o que foi solicitado;

* Apresentar cantigas infantis, parlendas, poemas e
guadrinhas para os alunos e auxilia-los a compreendé-los e
reproduzi-los;

* Fazer a brincadeira “Seu mestre mandou”. com os alunos
organizados em circulo, o professor diz “Seu mestre
mandou...” e da um comando, como, por exemplo, dar um pulo,
cocar a cabeca, sentar no chao, sair correndo, etc., e deixa que
os alunos fagam o movimento. Pode-se ainda variar a
brincadeira dando um comando exclusivo para cada aluno;

* Brincar de telefone sem fio com os alunos: sentar os alunos
um ao lado do outro e falar frases curtas, uma por vez, no
ouvido do primeiro aluno da fila, pedir para que este fale a frase
bem baixinho para o colega do lado e assim vao repassando a
frase até o Ultimo colega que dira a frase em voz alta para que
todos oucam.

Lingua Portuguesa: Oralidade
— Argumentacéo e explicagéo de
ideias por meio da linguagem
oral.

* Utilizar a linguagem para
representar, argumentar e comunicar
ideias e acontecimentos.

* Solicitar que o aluno conte situagfes que aconteceram em
casa, durante uma brincadeira, ou um passeio, etc., fazendo
guestionamentos sobre esse momento, levando-0 a
argumentar, explicar o que aconteceu,

* Fazer questionamentos sobre a atividade, sobre o que
aconteceu, o motivo para que tenha ocorrido dessa forma,
guestionar, sempre que contar historias ou cantar musicas com
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os alunos, como seria se a historia ou a musica fosse de outro
jeito, levando o aluno a argumentar sobre a tematica debatida;
* |ncentivar o aluno a comunicar-se cotidianamente,
apresentando suas ideias e/ou relatando acontecimentos.

Lingua Portuguesa: Oralidade
— Sequéncia temporal e causal —
conto e reconto de histérias, com

coeréncia progressiva na
narracao.

* Criar, contar e recontar historias
oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos, observando a
sequéncia temporal e causal.

* Apresentar historias e solicitar que os alunos facam o reconto
destas, observando a sequéncia dos acontecimentos;

* Ler histOrias para os alunos, apresentando as imagens do
livro. Em seguida, solicitar que um dos alunos faca o reconto
da histéria, tendo como base as imagens do livro (o professor
pode auxiliar nesse reconto fazendo questionamentos,
garantindo que o aluno faca o reconto seguindo a sequéncia
da histéria). O professor pode organizar-se e criar um
cronograma de conto e reconto de historias, sendo que, toda
vez que contar uma historia, um aluno diferente fara o reconto;
* Apresentar sequéncias de imagens que formem uma historia
e solicitar que o aluno tente contar a historia tendo como base
as imagens apresentadas (o professor pode auxiliar nesse
momento, fazendo alguns questionamentos para iniciar a
histéria e dar continuidade a ela);

* Disponibilizar livros que ndo possuem texto escrito, apenas
imagens, estimulando os alunos a realizarem a contacdo da
histéria, tendo como base as imagens do livro. Pode-se
organizar momentos em que os alunos contam a historia
também para os colegas.

Lingua Portuguesa: Oralidade
— Concordancias verbais e
nominais progressivas.

* Utilizar, gradativamente, frases com
concordancia verbal e nominal.

* Utilizar-se de vocabulario adequado ao falar com os alunos,
observando as concordancias nominais e verbais;

* Estimular a fala correta por parte dos alunos, observando
guando falam frases sem concordancia e repetindo-as de
forma correta.

Lingua Portuguesa: Leitura —
Leitura como fruicéo e
entretenimento, por meio da
apreciacéo de historias.

* (EI04/05EF08) Selecionar livros e
textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua
propria leitura (partindo de seu
repertorio sobre esses textos, como a
recuperacdo pela memoria, pela
leitura das ilustracdes etc.).

* Realizar a leitura como fruicdo e explorar diversas histérias
infantis.
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* Participar de momentos prazerosos
de leitura de histérias.

Lingua Portuguesa: Leitura —
Leitura pelo professor e/ou
pseudoleitura pelo aluno de
diferentes géneros e portadores
textuais.

* Quvir atentamente a leitura do
professor e realizar a pseudoleitura de
géneros apresentados e/ou lidos pelo
professor.

* (EIO4/05EF07) Levantar hipéteses
sobre géneros discursivos veiculados
em portadores conhecidos,
recorrendo a  estratégias de
observacéo gréafica e/ou de leitura.

* Manusear diferentes portadores
textuais, demonstrando reconhecer
Seus usos sociais.

* Realizar a leitura de diferentes géneros discursivos em
diferentes portadores, articulando com outros conteddos;

* Possibilitar que os alunos realizem a pseudoleitura de
diferentes géneros discursivos; * Realizar a leitura e explorar
diversos poemas, como, por exemplo: “Borboletas” (Vinicius de
Moraes); “A cang¢ao dos tamanquinhos” (Cecilia Meireles);
“Gaivota” (Lalalu); “Ou isto ou aquilo” (Cecilia Meireles); “As
meninas” (Cecilia Meireles); “A chacara do Chico Bolacha”
(Cecilia Meireles); “Leildao de jardim” (Cecilia Meireles); “Jogo
de bola” (Cecilia Meireles).

* Propor a escuta de musicas dos grupos: “Palavra cantada”,
“Barbatuques”, “Trii”, “Ninho musical” que exploram rimas;

* Explorar a leitura de imagens dos livros, bem como da figura-
fundo, solicitando que os alunos nomeiem elementos
constantes na imagem;

* Apresentar os bilhetes que sdo enviados para os pais,
mostrando aos alunos para que eles servem, para quem sdo
dirigidos e o que o texto do bilhete apresenta;

* Construir cartazes com receitas culinarias, com auxilio dos
alunos, apresentando esse género discursivo. No cartaz, os
ingredientes podem ser representados com figuras
facilitando a “leitura” por parte do aluno — e também através
da escrita. Esse género pode ser trabalhado juntamente com
o conteudo “Medidas arbitrarias”;

* Apresentar diversas quadrinhas para os alunos. Esse género
pode ser apresentado através de desenhos, imagens,
dramatizacOes, etc. Pode-se auxiliar os alunos a repetir as
guadrinhas visando ao desenvolvimento da linguagem, da
memoria, da atencdo e concentracao e pode-se solicitar que
facam tentativas de representar as quadrinhas através de
dramatizac6es ou desenhos;

* Apresentar outros géneros que se fazem presentes no
cotidiano do aluno, identificando a sua funcéo e o que buscam
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informar. Quando se deparar com géneros que os alunos ja
conhecam, o professor pode solicitar que expliquem do que se
trata esse género, para que ele serve, 0 que visa a informar, e
gue facam tentativas de leitura, levantando hipéteses tendo
como base o contexto do género.

Lingua Portuguesa: Leitura —
Literatura infantil.

* Participar de momentos de narracao

de historias infantis, conhecendo
diferentes narrativas.
* Participar  efetivamente de

momentos de reconto de historias
infantis.

* Contar histérias de literatura infantil, observando elementos
presentes na histéria, incentivando o aluno a nomea-los e
participar ativamente desses momentos;

* Solicitar, depois que a histéria foi contada, que os alunos
facam o reconto da historia. Essa atividade pode ser feita
oralmente, ou através de dramatizacao, utilizando fantoches,
dedoches, fantasias ou objetos citados na historia. Para o
reconto, se necessario, o professor pode auxiliar os alunos
relembrando a sequéncia da histéria ou, no caso da
dramatizacéo, fazendo a narracdo da histéria.

Lingua Portuguesa: Leitura —
Comportamento leitor.

* Compreender, gradativamente, e
fazer uso de algumas acbes que
caracterizam o comportamento leitor.

* Realizar a leitura de historias em livros, demonstrando aos
alunos o comportamento leitor: maneira de virar as paginas,
acompanhar a direcao e o sentido da escrita (da esquerda para
a direita e de cima para baixo), a leitura das imagens, etc.;

* Disponibilizar para os alunos livros, revistas, jornais (que
possam ser manipulados por eles), para que estes facam
“tentativas de leitura”, desenvolvendo, gradativamente, o
comportamento leitor. Para esse momento, o professor precisa
acompanhar a atividade, indicando aos alunos que ainda nao
sabem, como segurar o livro, como virar as paginas, incentiva-
los a observar as imagens e compreender a historia;

* Explorar a leitura das imagens dos livros, bem como da
figura-fundo, solicitando que os alunos nomeiem elementos
nelas constantes.

Lingua Portuguesa:

Leitura — Funcéo social da leitura
COMo comunicacao e apropriacao
da cultura historicamente
acumulada por meio do
conhecimento e uso dos Varios
géneros discursivos.

* Conhecer, reconhecer e explorar
diferentes géneros orais e escritos,
suas caracteristicas, e usos em
diversas situagcdes comunicativas.

* Perceber, gradativamente, através
do adulto leitor, que a leitura pode
transmitir conhecimento elou

* Enfatizar sempre, ao contar historias para os alunos, o nome
do(a) autor(a), explicando que foi ele(a) quem escreveu aquela
historia com a intencdo de comunicar ou ensinar algo para 0s
leitores;

* Fazer a leitura de bilhetes, cartazes, placas e outros
elementos informativos, explicando aos alunos quem os
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informacdo e também ser utilizada
como fruigao.

escreveu e qual a sua intencionalidade e/ou solicitando que os
alunos tentem identificar essas informacoes;

* Realizar a leitura de diferentes géneros discursivos em
diferentes portadores, articulando com outros conteddos;

* Possibilitar que os alunos tenham contato com diferentes
géneros discursivos, fazendo tentativas de identifica-los e
identificar algumas de suas caracteristicas, como, por
exemplo, a sua finalidade;

* Realizar a leitura e explorar diversos poemas, como, por
exemplo: “Borboletas (Vinicius de Moraes)”; “A cangado dos
tamanquinhos (Cecilia Meireles)”; “Gaivota (Lalau)”; “Ou isto
ou aquilo (Cecilia Meireles)”; “A chacara do Chico Bolacha
(Cecilia Meireles)”; “Leilao de jardim (Cecilia Meireles)”; “Jogo
de bola (Cecilia Meireles)”;

* Fazer a leitura de diferentes géneros discursivos presentes
no cotidiano do aluno, possibilitando que ele, gradativamente,
compreenda a funcéo social da leitura, bem como a funcéo
social de cada um dos géneros apresentados;

* Apontar sempre, ao fazer a leitura de livros infantis, a maneira
de virar as péaginas, a direcdo da escrita, e auxiliar os alunos a
fazer a leitura das imagens;

* Incentivar o aluno a fazer tentativas de reconto da historia
contada, observando a sequéncia l6gica dos acontecimentos
narrados. Quando utilizar-se de outros géneros, como poemas,
guadrinhas, parlendas, auxiliar os alunos na compreensao,
solicitando que facam tentativas de expressar o0 que
compreenderam através de questionamentos do professor.

Lingua Portuguesa: Leitura —
Aspectos verbais e ndo verbais
(leitura de imagens). Figura-
fundo.

* (EIO4/05EF03) Escolher e folhear
livros, procurando orientar-se por
temas e ilustragbes e tentando
identificar palavras conhecidas.

* Compreender textos lidos por um
adulto leitor, tanto nos aspectos néao
verbais quanto nos aspectos verbais,
sobre: personagens, enredo da

* Realizar a contagdo de historias utilizando livros e apresentar
todos os elementos presentes, tanto verbais como néo verbais
(figuras principais, personagens, figuras-fundo, texto, etc.).
Solicitar que, ao final da histéria, ou durante a contacao desta,
o aluno reconhega e nomeie alguns elementos solicitados,
como, por exemplo, um dos personagens, uma figura que
compde a imagem do fundo, etc. O professor também pode
fazer questionamentos sobre elementos que compdem a
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historia, discursivos

diferentes.

géneros

historia, tanto verbais quanto n&o verbais, e auxiliar, caso
necessario, os alunos a percebé-los;

* Possibilitar que os alunos manuseiem livros de historias e
facam tentativas de contar a histéria apresentada através da
leitura de aspectos néo verbais presentes no livro;

* Articular com outros conteudos.

Lingua Portuguesa: Leitura —
Analise e sintese —ideias
principais,
significado/significacao.

* Fazer andlises e sinteses,
compreendendo ideias principais
apresentadas em diferentes géneros
discursivos.

* Ao contar histérias ou trabalhar com outros géneros
discursivos, o professor devera fazer alguns questionamentos
aos alunos sobre o texto apresentado, verificando se
compreenderam as ideias principais. Os questionamentos
também podem ser sobre partes da historia, elementos
apresentados, acontecimentos narrados, personagens, etc.;

* Ao final do trabalho com um determinado género discursivo,
depois de fazer questionamentos e analises sobre este,
verificar se os alunos compreenderam qual o significado do
texto trabalhado, qual mensagem visa a apresentar;

* Articular com outros conteudos.

Lingua Portuguesa: Escrita —
Formas e funcéo da
comunicacao escrita nos diversos
géneros discursivos.

* Conhecer a funcdo da comunicacéo
escrita, géneros variados e seus
portadores por meio da vivéncia das
diferentes situacdes de uso social.

* Apresentar diversas formas de comunicagao escrita para o
aluno. Essa apresentacao pode ser feita em momentos em que
o aluno frequenta outros ambientes nos quais haja
comunicacado escrita, ou ainda, o professor pode levar para a
sala varios veiculos de comunicacgdo escrita: livros, revistas,
jornais, bilhetes, cartazes, etc., para que o0s alunos o0s
manipulem e, com auxilio do professor, identifiquem a
comunicacao escrita e, gradativamente, a sua funcédo naquele
veiculo;

* Mostrar a parte escrita e explicar que o que esta escrito ali
serve para comunicar algo a alguém sempre que fizer leitura
de géneros textuais, como livros de historias, bilhetes,
cartazes, entre Varios outros;

* Articular com outros contetdos.

Lingua Portuguesa: Escrita —
Ideia de representacao.

* Expressar ideias, sentimentos,
acontecimentos através de registros
gréficos.

* Ao fazer a leitura de diferentes géneros discursivos, mostrar
aos alunos que o texto representa aquilo que esta sendo lido,
ou aquilo que esta presente nas imagens;

* Construir cartazes, na presenca dos alunos, apresentando
diferentes géneros discursivos, de acordo com os conteudos
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trabalhados (listas, receitas, poemas curtos, parlendas,
guadrinhas, etc.), mostrando aos alunos que aquilo que
falamos, nossas ideias, podem ser registradas;

* Possibilitar que os alunos facam tentativas de representar
suas ideias através do desenho, utilizando diversos suportes e
instrumentos de escrita. Essa representacao grafica pode ser
feita apos o trabalho com algum contetdo, apds um passeio,
ap6s uma experiéncia realizada com ou pelos alunos, etc.;

* Possibilitar que os alunos facam tentativas de registros
escritos que representem objetos, seres, espagos,
sentimentos, etc. Esses registros podem ser incentivados nos
momentos em que 0s alunos representam algo através do
desenho, solicitando que, ao lado do desenho, tentem escrever
0 gue desenharam, lembrando que os alunos, nesse primeiro
momento, fardo tentativas de representacao;

* Articular com outros conteddos.

Lingua Portuguesa: Escrita —
Nome das coisas, objetos, etc.

* Compreender que 0s objetos, seres,
espacos, etc. também possuem um
nome e que este também pode ser
representado através da escrita.

* Fazer tentativas de registro do nome
das coisas, objeto, etc.

* |dentificar, através de etiqguetas com o nome de cada objeto,
0s objetos presentes no cotidiano do aluno;

* Relacionar a letra inicial do home dos objetos com a letra
inicial do nome do aluno, identificando essas letras na escrita;
* Propor tentativas de registro escrito através dos quais 0s
alunos representam objetos, seres, espacgos, etc.;

* Articular com outros conteudos.

Lingua Portuguesa: Escrita —
Orientacdo da escrita.

* Compreender, gradativamente, que
a escrita segue uma orientacao.

* Criar cartazes com diferentes géneros discursivos, ou para
apresentar algum contetdo, com palavras ou pequenas frases,
confeccionando-o0s na presenca dos alunos e demonstrando
gue a escrita segue uma orientacdo: da esquerda para a direita
e de cima para baixo;

* Ler histérias apontando a direcéo da escrita;

* Incentivar o aluno a fazer tentativas de registros escritos
representando o que produziu nas atividades. Durante essas
tentativas de registros o professor ja pode solicitar que o aluno
observe a orientacdo da escrita;

* Articular com outros conteudos.
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Lingua Portuguesa: Escrita —
Producéo de textos coletivos
escritos (professor como
escriba): estrutura textual,
coesao e coeréncia, orientacao
(alinhamento, segmentacéo e
pontuacao).

* Compreender, gradativamente, os
elementos que compdem um texto
escrito.

* Participar de momentos de producéo
textual coletiva, tendo o professor

como  escriba, auxiliando na
organizacdo do texto que sera
redigido.

* Organizar momentos de producéo de textos coletivos, esses
textos podem ser relatos de passeios, recontos de histérias,
receitas, poemas, trava-linguas, parlendas, relatos de
experiéncias realizadas, etc. O professor serd o escriba na
producéo, orientando os alunos quanto a estrutura do texto que
estd sendo escrito, questdes que envolvam coesdo e
coeréncia, orientacdo da escrita, pontuacdo, explicando o
motivo pelo qual o texto é escrito dessa forma. O professor
também devera estimular os alunos a relatar o que acham que
deve ser escrito, focando no objetivo do texto que esta sendo
escrito.

Lingua Portuguesa: Escrita —
Conhecimento e reconhecimento
da grafia das letras do alfabeto
no formato bastao/caixa alta.

* Conhecer e utilizar, gradativamente,
o tracado das letras no formato
bastéo.

* Elaborar sempre os cartazes ou parte deles, em conjunto com
os alunos, possibilitando a observacédo do tracado das letras
ao criar cartazes que se utilizem da linguagem escrita,

* Incentivar os alunos a fazer tentativas de tracar as letras
utilizando materiais diversos, como tinta, giz, lapis, fazer o
tracado na areia. Os alunos podem tentar escrever o proprio
nome ou fazer tentativas de escrever outras palavras;

* Articular com outros conteudos.

Lingua Portuguesa: Escrita —
Relacéo grafema e fonema —
unidades fonolégicas ou
segmentos sonoros.

* Conhecer e compreender,
gradativamente, a relacdo grafema e
fonema, através do trabalho com o
proprio nome e géneros discursivos
diversos.

* Utilizando o proprio nome dos alunos, apresentar a grafia das
letras, relacionando-as com os fonemas de algumas unidades
sonoras e/ou dos segmentos sonoros. Essa atividade deve
enfatizar, principalmente, os sons e grafemas semelhantes que
0s nomes dos alunos possuem, possibilitando a percepcao
auditiva dos alunos quanto a fonemas iguais e a percepc¢ao de
gue fonemas iguais por vezes sao representados por grafemas
iguais, e, outras vezes nao, por exemplo, MAria e MAteus
possuem 0 som inicial igual e a sua representacao através de
grafemas também, entretanto, Yasmin e lara possuem o
mesmo som inicial, mas séo representados por grafemas
diferentes. O professor deve levantar hip6teses com os alunos,
leva-los a refletir e conhecer os diferentes grafemas e fonemas
através dessas comparacoes.

* Da mesma forma que na atividade anterior, ao trabalhar com
géneros discursivos diversos, o professor pode elencar
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algumas palavras-chave que facam sentido dentro do texto
trabalhado para que se facam comparacdes com 0s alunos.

Lingua Portuguesa: Escrita —
Escrita de palavras com
mediacao e autonomia.

* (EIO4/05EF09) Levantar hipoteses
em relacdo a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita
espontanea.

*  (EIO4/05EF06) Produzir suas
préprias histérias orais e escritas
(escrita espontanea), em situacbes
com funcéo social significativa.

* Desenvolver a ideia de
representacdo da escrita, utilizando
codigos.

* Durante as producfes artisticas que os alunos realizam,
incentiva-los a registrar o que produziram. Lembrando que o0s
alunos ndo fardo o uso correto das letras ainda,
provavelmente, irdo inserir varios desenhos que julgam
representar letras do proprio nome (ja conhecidas), porém
esse € um momento de compreender a funcdo da escrita, 0
registro de algo que se pretende expressar. O professor deve
incentivar o aluno a fazer os registros e pode, ao final da
atividade, também registrar o que o aluno buscou expressar,
mostrando ao aluno a forma correta e incentivando a sua
producéo.

Lingua Portuguesa: Escrita —
Funcéo do simbolo.

* Compreender, gradativamente, que
existem varios simbolos e que estes
podem ser utilizados para representar
objetos, ideias, sentimentos, acoes,
etc.

* Compreender, gradativamente, que
o simbolo utilizado para a escrita
(grafema) possui a funcdo de
representar um som (fonema) e que
varios simbolos juntos representam

uma palavra.

* Criar cartazes, utilizando-se da escrita, mostrando aos alunos
gue aquilo que foi representado através de simbolos (letras) é
a representacao daquilo que foi falado;

* Fazer registros escritos dos nomes dos alunos, objetos,
titulos de historias, nomes de outras pessoas do convivio, etc.,
para que, gradativamente, os alunos possam perceber que as
letras sdo simbolos e que estes combinados podem
representar diversas coisas;

* Apresentar outros simbolos que podem ser visualizados no
cotidiano dos alunos, auxiliando-os a identificar seu
significado. Leva-los a compreender que os simbolos podem
representar acoes, sentimentos, objetos, ideias, etc.;

* Articular com outros conteudos.

Lingua Portuguesa: Escrita —
Diferenciacéo entre desenho e
escrita.

* Diferenciar desenho de escrita, nos
diversos suportes textuais.

* |dentificar sempre, com o0s alunos, ao apresentar géneros
discursivos diversos, onde esta localizada a parte escrita do texto.
Explicar que a parte escrita representa as ideias do autor do texto.
Solicitar que os alunos identifiquem também as ilustracbes que
possam estar presentes, compreendendo o que elas buscam
demonstrar, questionando se estdo associadas as ideias que foram
representadas na escrita,;

* Articular com outros contelidos.
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GENEROS DISCURSIVOS/HISTORIAS A SEREM TRABALHADAS
TRIMESTRALMENTE

1° TRIMESTRE

Género discursivo: Conto maravilhoso
Historia: Os trés porquinhos
Autor: Joseph Jacobs

Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:

As questdes relacionadas: prevencao de situagdbes — comparagdo com a construgao das
casas, pensar no longo prazo (nao ser imediatista), importancia da coletividade. Fazendo
com que as criangas aprendam que a dedicagao e o trabalho valem a pena. Comentar
brevemente sobre o género textual e suas caracteristicas.

Para o professor:

Contos maravilhosos séo histérias de origem oriental em que acontecimentos
magicos e sobrenaturais ocorrem com personagens, espaco e tempo nao determinados
historicamente, revelando um universo de encantamento. Além disso, se adaptam a
qualquer idade e revelam a esséncia do ser humano, abordando questdes profundas, como:
amor, 6dio, ciime, inveja, medo, morte.

Nesses contos ndo temos a presenca de fadas, mas ha elementos extraordinarios,
como: transformacao de seres, reversdo do tempo (volta a um tempo ja passado), lugares,
objetos e seres magicos, como animais, génios, plantas e duendes; e, ainda, ocorréncia de
situacdes absurdas, que dao a ideia de realidade.

O enredo desses contos, geralmente, aborda a questdo social e econdmica do
protagonista (personagem principal), sendo as aventuras vividas pelos personagens uma
busca continua pela riqueza, pela satisfacdo do corpo ou pela conquista de poder.

O conto maravilhoso, como as outras narrativas, € formado por cinco elementos
principais:

ENREDO: é o conjunto de fatos de uma historia.

PERSONAGENS: os seres que praticam as acdes na historia.

TEMPO: quando acontecem os fatos.

ESPACO: o lugar ou lugares onde se passa a acao.

NARRADOR: é quem narra a histéria. Pode ser narrador observador (quando néo
participa das acfes na histéria), e pode ser narrador personagem (quando a histéria é
narrada por um dos personagens da historia).

O conto maravilhoso, como outros contos, se caracteriza como uma narrativa curta,
com espaco e tempo reduzidos e com poucos personagens.

Sugestao de material:

Pode ser utilizado um, livro fisico, ndo necessariamente do autor mencionado; fantoches
também podem ser utilizados, um varal de histdrias, fica a critério do professor, de que forma
fard a contacdo de historias.
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Video: Os Trés Porquinhos Dublado (Disney). disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=NIgonzZE3yU > acesso 16/01/2024.

Disponivel no drive: https://drive.google.com/file/d/1tjUKkXsSg-
3Z5DOrWhb8aRQsC7flHSeht/view?usp=sharing

Sugestao de atividades:

12 Sugestdo: Dobradura das trés casas dos porquinhos, e as criangas devem desenhar os
detalhes das casas, pensando no material com que as casas foram construidas, colar essas
dobraduras no caderno destinado a esse componente curricular, e os alunos devem
produzir/desenhar os outros elementos da historia: porquinhos, lobo e a paisagem.

22 Sugestdo: Entregar para as criangas o formato/contorno da casa (formas geométricas),
montar e colar os materiais alternativos (que representam as casas), organizar no caderno
destinado a esse componente curricular, e os alunos devem produzir/desenhar os outros
elementos da historia: porquinhos, lobo e a paisagem.

32 Sugestao:
Dobradura do rosto dos trés porquinhos (pensar no desenvolvimento dos alunos), colar estas
no caderno destinado a esse componente curricular, e os alunos devem produzir/desenhar
os outros elementos da historia: porquinhos, lobo e a paisagem.

Dobradura: Recorte e colagem dos circulos
para montar os porquinhos:
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https://www.youtube.com/watch?v=NIqonzZE3yU
https://drive.google.com/file/d/1tjUKkXsSg-3Z5DOrWb8aRQsC7fIH5eht/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1tjUKkXsSg-3Z5DOrWb8aRQsC7fIH5eht/view?usp=sharing

Género discursivo: Cantigas
Cantiga: Os trés porquinhos

Autor: Gerusa Rodrigues Pinto

Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:

Rimas — palavras que combinam, consciéncia fonémica, sonoridade, encenagao das agdes
apresentadas no poema, sequenciar os fatos mencionados no poema — utilizando imagens,
ampliacdo vocabular, entre outros que julgar conveniente. Elaborar atividades utilizando o
saber e conhecimentos dos campos de Experiéncias apresentados anteriormente,
relacionando com o poema em questdo. Além disso, pode-se apresentar, de forma sucinta,
a autora do poema.

Para a aplicagédo da aula, sugere-se levar um cartaz, com o poema ilustrado, para apresentar
para as criangas (no lugar dos nomes de objetos e animais citados (quando for possivel),
pdr imagens — para que o proprio aluno faga a leitura). Como sugestao de atividade, propor
a producado de um desenho, que represente os trés porquinhos do poema e os demais
elementos apresentados nele, dessa forma, os alunos utilizam sua imaginagao para criarem
seu desenho (lembrar qual atividade fez na aula anterior, para nao ser repetitivo). Comentar
brevemente sobre 0 género textual e suas caracteristicas.

IMPORTANTE: AO APRESENTAR TAXTOS EM VERSOS, COMO POEMAS, CANTIGAS,
QUADRINHAS..., CADA VERSO DEVERA ESTAR INTEIRO EM UMA LINHA

Organizar os Saberes e conhecimentos relacionados a esse poema para uma aula.

Para o professor:

As cantigas sdo poemas cantados, com melodia e ritmo, fazem parte do mundo da
fantasia e da imaginacdo. Essas cantigas, geralmente, sdo acompanhadas de palmas,
sapateios, perguntas e respostas, com os participantes formando uma roda. Por isso séo
chamadas “cantiga de roda”.

Grande parte dessas cantigas sao antigas e inventadas coletivamente, por varias
pessoas, ou produzidas por pessoas que nem sabemos quem sao e passadas de geracao
a geracao, por isso ha formas diferentes da letra da mesma cantiga.

Sugestao de material:
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OS TRES PORQUINHOS

GERUSA RODRIGUES PINTO

OS TRES PORQUINHOS,
MUITOS BONITINHOS,
FIZERAM SUAS CASINHAS
E O LOBO APARECEU.

A PRIMEIRA CASINHA,
QUE ERA DE PALHA,

O LOBO SOPROU

E A CASINHA DERRUBOU.

A SEGUNDA CASINHA,
QUE ERA DE PAU,

O LOBO SOPROU

E A CASINHA DERRUBOU.

MAS A ULTIMA CASINHA;
QUE ERA DE PEDRA,

O LOBO SOPROU, SOPROU
E A CASINHA EM PE FICOU.
Disponivel em: < https://historiacomtecnologia.blogspot.com/p/historia-cantadaos-tres-

porgquinhos.html > acesso 16/01/2024.

Género discursivo: Historia Infantil — Baseada no Conto Maravilhoso: Os trés porquinhos
Histéria: Os porquinhos Malcriados e o Lobo Bom

Autor: Liz Pichon

Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:

A questdo comportamental dos porquinhos, malcriados, como lidar com esse tipo de
situagdo. A importancia das regras e combinados do ambiente, 0 que mantém a harmonia
do ambiente e, ainda, destacar a importancia de aceitar os demais, mesmo apods atitudes
erradas, a existéncia do perdao, do desculpar-se com o proximo.

Nao esquecer de verificar os Saberes e Conhecimentos que podem ser trabalhados, fazer a
articulacdo com o maximo de saberes e conhecimentos trabalhados durante a aula.
Comentar brevemente sobre o género textual e suas caracteristicas.

Sugestao de material:
Disponivel no drive:
https://drive.google.com/file/d/16u7poljU7amuk8vU90KG2dWcwkEQeUbo/view?usp=sharin

]
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Sugestédo de atividade:

12 Sugestdo: Confecgédo de um dos porquinhos em baldo. O professor pode levar as patinhas
e as orelhas impressas para os alunos colorir, recortar e, posteriormente, colar no baléo.
ApOs 0s personagens prontos, propor a dramatizagdo da historia, organizar trios, utilizando
0s porquinhos confeccionados. Para interpretar o lobo, pode ser utilizado um fantoche de

lobo.

22 Sugestao: Confeccionar o porquinho no rolinho de papel higi€nico e depois organizar a
dramatizagdo dos personagens (professor deve providenciar o cenario e o lobo). Buscar

explorar a oralidade e a imaginagéo dos alunos.

Género discursivo:
Historia: Girassol quer Sol

Autor: Jane Prado
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Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:

Rimas — palavras que combinam, consciéncia fonémica, sonoridade, encenagao das agdes
apresentadas no poema, sequenciar os fatos mencionados no poema — utilizando imagens,
ampliagdo vocabular, entre outros que julgar conveniente. Elaborar atividades utilizando o
saber e conhecimentos dos campos de Experiéncias apresentados anteriormente,
relacionando com o poema em questao.

Ainda, se pode trabalhar a questao das necessidades das plantas, pois 0 poema menciona:
“Sua relagdo com o Sol era algo para se admirar! “, nogbes de passagem de tempo, dia e
noite, luminosidade solar — necessidade da luz solar para o desenvolvimento da planta. Se
possivel, levar a planta para as criangas conhecerem pessoalmente, ou imagens “reais” da
planta e do vaga-lume e demais animais mencionados, pois na histéria sdo apenas
desenhos. Comentar brevemente sobre o género textual e suas caracteristicas;

Para o professor:
Historia poética — uma historia em forma de rimas. As rimas sdo uma caracteristica

das quadrinhas, e das cantigas.

Sugestao de material:

Histoéria: Girassol quer Sol

Disponivel em: <
https://drive.google.com/file/d/1kFtRUSHOX4ECnRL2KSUzkZTxskPZpsrv/view?usp=sharin
¢}

Disponivel em: < https://5ca0e999-de9a-47e0-9b77-
7e3eeab0592c.usrfiles.com/ugd/5cale9 3f866706d9834742bc8dcbc4636a2e37.pdf >
acesso 16/01/2024.

Sugestéao de atividade:

12 Sugestéo: Atividade com tinta — e carimbo das maos. No carimbo as mé&os representarao
as pétalas, o miolo pode ser representado com bolinhas de papel crepom, ou outro material,
desenhando o talo da planta e demais elementos do texto em questao, enriquecendo ainda

mais a producgao.
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22 Sugestao: Dispor de uma folha com um circulo e entao utilizar um carimbo com rolinho de
papel higiénico (que devera ser meio ovalado, imitando o formato de pétalas de girassol)
para as peétalas e pintar a parte interna, para o miolo do girassol podem ser utilizadas
bolinhas de papel crepom, o fundo do girassol pode ser “pintado” com giz de cera, desta

forma seréao utilizados materiais diversos e serao produzidas diversas texturas na atividade.

Género discursivo: Poema
Poema: O girassol

Autor: Vinicius De Moraes

Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:

Falar sobre o género discursivo poema, e seus elementos (maneira breve). Além disso,
pode-se apresentar o autor do poema, enfatizando que é um autor brasileiro muito
importante. E, ainda, apresentar os animais mencionados no poema, para que os alunos
possam conhecer, destacando a importancia dessas relagdes entre as plantas e os insetos
(polinizagao). Comentar brevemente sobre o género textual e suas caracteristicas.

Para o professor:
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Poema: Poema é uma obra literaria, geralmente, curta — pode também ser mais longa
— e escrita em versos e estrofes, apresenta ritmo e, na maioria das vezes, rimas.

VERSO: cada uma das linhas de um poema.

ESTROFE: cada um dos agrupamentos de versos de um poema, geralmente,
separados por um espaco.

RIMA: a repeticao de sons iguais ou parecidos no final de versos de um poema.

RITMO: O componente mais importante do verso, as pausas notadas pela sequéncia,
mais ou menos regular, de silabas fortes, que transmite uma impresséo agradavel e musical
ao poema.

O poema é escrito em versos, uma forma de escrever que ndo ocupa a linha toda, a
ideia é passada em pedacinhos menores — 0S versos —, que, juntos, fazem sentido e
formam frases.

No poema, além do autor, do escritor, temos, também uma espécie de personagem, €
chamado de eu lirico ou eu poético, criado pelo escritor, para narrar o poema. E o eu lirico
que da voz ao poema, ele é quem manifesta e expde as emoc¢des e sentimentos que podem
ser percebidos nos versos.

IMPORTANTE: AO APRESENTAR TAXTOS EM VERSOS, COMO POEMAS, CANTIGAS,
QUADRINHAS..., CADA VERSO DEVERA ESTAR INTEIRO EM UMA LINHA
Sugestao de material:

O GIRASSOL

VINICIUS DE MORAES
SEMPRE QUE O SOL
PINTA DE ANIL
TODO O CEU
O GIRASSOL
FICA UM GENTIL
CARROSSEL.

O GIRASSOL E O CARROSSEL DAS ABELHAS.

PRETAS E VERMELHAS
ALl FICAM ELAS
BRINCANDO, FEDELHAS
NAS PETALAS AMARELAS.

— VAMOS BRINCAR DE CARROSSEL, PESSOAL?

— “RODA, RODA, CARROSSEL
RODA, RODA, RODADOR

VAl RODANDO, DANDO MEL
VAl RODANDO, DANDO FLOR”.
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— MARIMBONDO NAO PODE IR QUE E BICHO MAU!

— BESOURO E MUITO PESADO!

— BORBOLETA TEM QUE FINGIR DE BORBOLETA NA ENTRADA!
— DONA CIGARRA FICATOCANDO O SEU REALEJO!

— “RODA, RODA, CARROSSEL

GIRA, GIRA, GIRASSOL

REDONDINHO COMO O CEU

MARELINHO COMO O SOL".

E O GIRASSOL VAI GIRANDO DIAAFORA...

O GIRASSOL E O CARROSSEL DAS ABELHAS.

Sugestao de atividade:
Representar o girassol (caderno destinado ao componente curricular) através de desenho,
pensando na propor¢cdo (orientar as criangas), além dele, representar os animais

mencionados no poema — professor, auxilie os alunos na representagdo dos animais.

Género discursivo: Adivinhas
Texto: Diversos
Autor: Nao definido, pois pertencem a cultura popular.

Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:

Consciéncia fonémica, sonoridade, imaginagdao, pensamento, dedugdo, raciocinio,
ampliagao vocabular, memorizagdo. Jogo coletivo da memadria com as adivinhas: um cartao
com a adivinha e outro com a imagem da resposta — fazer a correspondéncia (n&o esquecer
de explicar cada uma das adivinhas, para que os alunos compreendam o porqué da
resposta). Trabalhar rimas com o nome dos animais que séo as respostas de cada adivinha.
Planejar uma producgao utilizando uma adivinha. Comentar brevemente sobre o género
textual e suas caracteristicas.

Para o professor:

Adivinha é uma pergunta de humor que, geralmente, comega com a expressao “o que
6, o que é” em formato de charada desafiadora que faz as pessoas pensar e se divertir para
saber a resposta, exigindo, muitas vezes, raciocinio matematico, conhecimentos de nossa
lingua, entre outros.

As adivinhas fazem parte da cultura popular, da vida cotidiana.

A adivinha é um género universal, conhecido por todos 0s povos em todas as épocas.
Em sua maioria, servem apenas para simples divertimento na boca das criancas e do povo.

Sugestao de material:
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1. Desliza muito lento, pois
tem um grande peso.

Sua casa deve carregar e dela
nao pode se soltar.

Se algo o assusta, dentro de
sua casa se escondera.

Que animal é?

Resposta: Caracol

2. No mar, podemos
encontra-la

Engoliu Pindquio e Gepeto
sem pensar.

Se encontra a Dori, seu
idioma lhe ensinara a falar.
Que animal é?

Resposta: Baleia

3. Que animal é tao raro que
pode voar e gosta de nadar,
e se |he das migas,
agradecera com um qua
qua qua?

Que animal é?

Resposta: Pato

4. Seu longo pescogo, desde
muito longe vocé vera.

O animal mais alto do mundo
come erva, ramos, folhas e
nada mais.

Suas manchas sao
camuflagem para se proteger
dos animais mais selvagens.
Que animal é?

Resposta: Girafa

5. Caminho devagar, mas
muito segura,

Com a casa nas costas
sou a...

Que animal sou?
Resposta: Tartaruga

6. Dou passos de gigante e
minha tromba €& muito
elegante.

Pense bem meu nome e
sabera que sou o...

Que animal sou?

Resposta: Elefante

7. Cavalgo pela agua, ainda
gue nao tenha nem crinas
nem patas.

Se quiser adivinhar, pense no
mar.

Que animal sou?

Resposta: Cavalo marinho

8. Tenho duas curvas, mas
nao me queixo.

Gosto de caminhar pelo
deserto e todos sabem que
sou o...

Que animal sou?
Resposta: Camelo

9. Fiel amigo que gosta de
te receber com latidos.

Se vocé joga um 0sso,
entendera que sou um...
Que animal sou?

Resposta: Cachorro

10. Sete vidas tenho e gosto
muito de ronronar.

Como qualquer felino, posso
dar grandes saltos.

Ja sabe quem sou?
Resposta: Gato

11. Vou saltando de um
lado a outro.

E, na barriga, levo meu
bebé bem seguro. Pode me
chamar de...

Que animal sou?
Resposta: Canguru

12. Pode ser que vocé
tenha medo de mim pelos
meus afiados espinhos,
mas nao tenha medo, pois
sou s6 um...

Resposta: Porco-espinho

Disponivel em: < https://www.educlub.com.br/20-adivinhacoes-de-animais/ > acesso

16/01/2024.

Género discursivo: Conto acumulativo

Historia: Carona na Vassoura

Autor: Julia Donaldson e Alex Scheffler

Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:

Rimas — sonoridade (palavras que combinam), seres imaginarios (bruxa e dragao) e reais
(demais animais); animais selvagens e de estimacdo, animais que podemos ter em casa;
colaboragédo dos animais com o ser humano — controle de insetos, protecéo (guarda da
casa — cao), entre outros; sequéncia dos animais aparecendo na historia. Reflexdo sobre a
ajuda mutua, inicialmente a bruxa ajudou os animais— oferecendo carona e depois 0s
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animais salvaram a bruxa de ser comida pelo dragao. Comentar brevemente sobre o género
textual e suas caracteristicas;

Para o professor:

Conto acumulativo, uma narrativa, obra de ficgdo, um texto ficcional que traz agdes
e/ou personagens que se repetem em sequéncia acumulativa de falas ou de ac¢des, sendo
alguns elementos repetidos e outros adicionados, respeitando a mesma ordem até o final.

A cada repeticdo, junta-se ou diminui-se mais um elemento, formando uma longa
enumeracao, que favorece a memorizacao do texto e a antecipacdo dos fatos seguintes.
Cria um universo de seres e acontecimentos de ficcdo, de fantasia ou imaginacéao.
Apresenta narrador, personagens, ponto de vista e enredo. Classicamente, diz-se que o
conto se define por sua pequena extensao.

A palavra acumular significa juntar, amontoar, dai vem o nome do género, conto
acumulativo, pois, durante a histéria, sempre vai se acumulando, juntando mais uma
personagem.

Os contos acumulativos também sdo conhecidos como contos de lengalenga,
parlenda longa e contos de nunca acabar. Esse tipo de texto € facil de ser memorizado, pois
é facil antecipar os fatos seguintes, justamente pela repeticdo na mesma ordem acumulativa.
Geralmente sdo contados e recontados para divertir as criancas, para desenvolver a
oralidade e aproximar as criancas da leitura.

No Brasil, os contos acumulativos sdo, na maioria, originarios de Portugal. Os
elementos locais sdo apenas acréscimos.

Hoje podemos encontrar contos acumulativos em livros impressos, em suportes
digitais, para ler, ouvir e assistir, sendo que podem até aparecer em forma de musica.

Sugestao de material:

Histdria: Carona na Vassoura

Drive, disponivel em:
https://docs.google.com/presentation/d/1RHPSsrgN5x5xgcMPJASSDHOT2pTOq18J/edit?us
p=sharing&ouid=111622774351295687353&rtpof=true&sd=true

Sugestao de atividades:
Organizar os encaminhamentos com base nessa historia para duas aulas.

e Interpretacdo (na oralidade) — relembrar a sequéncia em que 0s animais foram
subindo na vassoura; meio de transporte utilizado pela bruxa; com qual “ingrediente”
cada animal contribuiu para fazer o sopé&o; instrumento que a bruxa utilizou para
cozinhar a “nova vassoura”; entre outras que julgar interessante.

e Tentativa de escrita dos nomes dos animais que aparecem na historia.
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12 aula: Contacéo de histéria (o(a) professor(a) pode ir vestido de bruxo(a)), interpretacao
oralidade, dramatizacdo (organizar mascaras/fantasias dos animais) e encenar a historia
com a participacdo dos alunos; interpretacdo e conversacdo sobre os fatos da historia.
Representar, através de desenho, a parte de que mais gostou da historia — incentivar os
alunos a representarem diversos detalhes, instigar a detalharem.

22 aula: Relembrar/recontar a historia, levar fotos/imagens dos animais e organizar
coletivamente a sequéncia em que 0s animais aparecem na histéria; ou formar grupos e
cada grupo recebe imagens dos animais para colorir e, posteriormente, organizar a
sequéncia em que aparecem na histéria, realizar um debate e correcdo — podem ser
confeccionados cartazes com as sequéncias organizadas. Atividade no caderno — desenho
orientado: o professor fornece o desenho da vassoura — bem no meio da folha, e vai
orientando as criangas a desenharem os elementos, utilizando alguns conceitos, como: o
primeiro a ser desenhado deve ser o gato, bem no inicio do cabo; atras do gato, a Bruxa
com seu chapéu bem pontudo; atrds da bruxa, desenhar o cachorro; atrds do cachorro,
desenhar o passaro; atras do passaro, desenhar o sapo; embaixo da vassoura, desenhar o
caldeirdo da bruxa — caso achar que sdo muitos elementos — pode entregar o desenho da
vassoura e da bruxa, para ser o ponto de referéncia e desenhar apenas os animais, seguindo
as orientacoes, fica a critério.

Género discursivo: Poema
Histéria: Animais de estimacgao

Autor: Maria do Rosario Macedo

Trabalhar em paralelo com os Saberes e Conhecimentos:

Rimas — palavras que combinam (som do final), ampliagao vocabular; animais domésticos
— como o poema fala de animais que queria ter; habitat (aquatico, terrestre e aéreo);
caracteristicas dos animais (cobertura do corpo, tipo de alimentagao, caracteristicas fisicas);
cuidados com os animais — lembrando da questdo dos maus tratos, saude animal;
Comentar brevemente sobre o género textual e suas caracteristicas.

Sugestao de materiais:

ANIMAIS DE ESTIMACAO
EU QUERIA UM GATO EU QUERIA UM PEIXE,
QUE FOSSE MANSINHO, NO AQUARIO A NADAR,
BRINCAVA COM UM NOVELO | PASSAVA O TEMPO,

E DORMIA NUM CESTINHO A VE-LO RODAR.

EU QUERIA UM COELHO, EU QUERIA UM CAO;
MEIGO E FOFINHO, DE CAUDA AABANAR,
FAZIA-LHE FESTAS, GUARDAVA A CASA
NO PELO BRANQUINHO E IABRINCAR.
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EU QUERIA UM CANARIO, EU QUERIA MESMO,

DE PENAAMARELA, ERA UM ANIMAL DE ESTIMAGAO,
COMPRAVA UMA GAIOLA, MAS A MAE CONTINUA,
PARA O POR NA JANELA. A DIZER-ME QUE NAO...

MARIA DO ROSARIO MACEDO

Disponivel em: < https://www.pinterest.pt/pin/472878029609327054/ > acesso 17/01/2024.

Sugestao de atividades:

12 aula: Producéo coletiva do cartaz ilustrado — no lugar dos nomes de objetos e animais
citados (quando for possivel), pér imagens — para que o proprio aluno faga a leitura.
Interpretagdo do poema na oralidade: Sera que a pessoa que queria ter animais no poema,
era adulta ou crianga? Como vocé descobriu?; Quais os possiveis motivos para a mae nao
permitir que se tenha um animal de estimacao? Vocé tem algum animal em sua casa? Qual?;
Se vocé tem, quem cuida desse animal? Vocé participa dos cuidados?; entre outras.
Destacar ainda, as caracteristicas dos animais, como: gato — mansinho; coelho — fofinho;
canario — amarelo. Atividade — Representar através de desenho: que animal eu gostaria
de ter em casa, ndo esquecer de orientar a crianga a desenhar os detalhes, habitat — local
em que o animal mora, instigar a desenhar com mais detalhes.

Enviar para casa, uma “entrevista” para as familias, na qual pode estar perguntando: Vocés
tém animal de estimacdo? De que espécie ele €? Ele tem nome, qual? Quantos anos ele
tem? Quem cuida dele? E um espaco, no qual a familia pode desenhar o animal ou colar
uma foto dele (ou tirar a foto e mandar para o professor para que a imprima e cole), essa
entrevista deve retornar a escola para a préxima aula de Literatura Infantil. (A entrevista deve
ser respondida com o auxilio da familia, os pais podem escrever e responder, porém, o
desenho deve ser feito pela crianca).

22 aula: Retomar o poema, a questao dos animais de estimacdo, mencionar a entrevista,
com ela em maos, realizar mimicas que representem a locomoc¢ao/movimentos que o animal
faz com alguma parte do corpo, o som produzido — cada aluno deve pensar em gestos/sons
para tentar representar o seu animal de estimacao e os demais colegas devem tentar acertar
qual o animal, apos acertarem, o professor deve mostrar o desenho ou a foto do animal do
colega aos demais, instigando-o a falar sobre as caracteristicas do animal e sobre os
elementos da entrevista — desenvolvendo a oralidade. Segundo momento — mimica de
animais selvagens (mencionar que sédo animais que nao temos em casa, estdo na natureza)
levar diversas imagens de animais para os alunos tentarem fazer a mimica, nao se esqueca,
lembrar que os alunos ainda ndo tém um repertério tdo grande de animais, entdo nao levar
imagens de animais muito desconhecidos. Apds os alunos fazerem as mimicas, apresentar
0s animais (apresentacao de slides com fotos) e falar brevemente sobre eles (— a titulo de
conhecimento e ampliagéo vocabular.

59



https://www.pinterest.pt/pin/472878029609327054/

Género discursivo: Fabula

Histéria: Sitio do Pica Pau Amarelo e As jabuticabas.
Autor: Monteiro Lobato

Tempo de utilizacdo da histéria: Duas aulas (6h).

Para o(a) professor(a):

Biografia de Monteiro Lobato — José Bento Renato Monteiro Lobato.

Monteiro Lobato (1882-1948) foi um escritor e editor brasileiro. "O Sitio do Picapau
Amarelo" é sua obra de maior destaque na Literatura Infantil. Foi um dos primeiros autores
de Literatura Infantil de nosso pais e de toda América Latina. Ele nasceu em Taubaté, Sao
Paulo, no dia 18 de abril de 1882. Era filho de José Bento Marcondes Lobato e Olimpia
Monteiro Lobato. Alfabetizado pela mae, logo despertou o gosto pela leitura, lendo todos os
livros infantis da biblioteca de seu avo o Visconde de Tremembé.

Primeiros livros infantis

Em 1921, publicou "Narizinho Arrebitado", que depois passaria a chamar-se
“‘Reinagdes de Narizinho”. Em seguida, publicou “Saci” (1921) e “O Marqués de Rabicd”
(1922). As obras infantis fizeram grande sucesso, 0 que levou o autor a prolongar as
aventuras de seus personagens em outros livros girando todos ao redor do "Sitio do Picapau
Amarelo". Em 1960, a obra de Monteiro Lobato foi levada para a televisdo no seriado “O
Sitio do Picapau Amarelo” em que as bonecas falam e as criancas convivem com mitos e
fabulas.

Entre os personagens dessa obra, criados por Lobato, destacam-se: A boneca Emilia,
Narizinho, Pedrinho, Dona Benta, Tia Anastacia, Visconde de Sabugosa, Tio Barnabé, o Saci

e a Cuca.

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:
12 aula:
e Retomar a biografia e obra de Monteiro Lobato, demonstrando a imagem do autor;
e Explicar sobre o “SiTIO DO PICAPAU AMARELOQ?”, local onde se passaram iniimeras
situacoes;
e Apresentar o video — “Sitio do Picapau Amarelo” (abertura)

Disponivel no Youtube — https://www.youtube.com/watch?v=G0O94XCuXEqgs

Disponivel no Google Drive —
https://drive.google.com/file/d/1Fwgpza2YM6hm6muRWSYVvXNL702lioBIV/view?usp=shari
ng

e Apresentar o video — Dia do livro: “Monteiro Lobato e a turma do Sitio”
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https://www.youtube.com/watch?v=GO94XCuXEqs
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https://drive.google.com/file/d/1Fwqpzq2YM6hm6muRWSYvXNL702IioBIV/view?usp=sharing

Disponivel no Youtube — https://www.youtube.com/watch?v=1EYqSor3p3M

Disponivel no Google Drive —
https://drive.google.com/file/d/1RWGT-
XbSwsP2LDaV7eEIECrQZV YwMMk/view?usp=sharing

PROPOSTA DE PRODUCAO:

e Cada crianga realizar a modelagem, com massinha, do seu personagem favorito;
apo6s concluida a modelagem, cada aluno podera ir até a frente da sala de aula, para
mostrar qual personagem modelou, dizendo ainda, por que gostou mais do
personagem em questao;

e CQutra sugestao € representar, através de desenho, o seu personagem favorito do
“Sitio do Picapau Amarelo”: professor(a) ndo se esquega de incentivar os alunos a

representarem com mais elementos — dentro de suas possibilidades, claro.

JOGO DA MEMORIA — PERSONAGENS DO “SiTIO DO PICAPAU AMARELO’:

e Professor(a): organize as cartas do jogo da memoéria do “Sitio do Picapau Amarelo”,
pode ser impresso em papel A3 e plastificado (plastificadora, com fita ou papel
Contact) com o que estiver disponivel na escola. Pense na quantidade de alunos
antes de confeccionar o jogo;

Sugestdes de Jogo da memdédria — “Sitio do Picapau Amarelo”:
PDF:
https://drive.google.com/file/d/1E1YCXXbkJToZ90uUGRmcL3JHBS50H415r/view?usp=sharin

g

e Se necessario for, ensine os alunos a jogar, pois pode ser o primeiro contato deles
com 0 jogo;
e Jogo da memdria pode ser jogado coletivamente, e/ou em grupos de 3 ou quatro

criangas.

PROPOSTA DE MIMICA:
e Em uma embalagem, leve as imagens dos personagens apresentados para os
alunos;
e Organize-os em dois grupos (pensando numa competicdo — saudavel), podem ser

contabilizados os pontos (questao de contagem e acréscimo de pontos);
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https://www.youtube.com/watch?v=1EYqSor3p3M
https://drive.google.com/file/d/1RWGT-XbSwsP2LDaV7eEIECrQZV_YwMMk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RWGT-XbSwsP2LDaV7eEIECrQZV_YwMMk/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1E1YCXXbkJToZ90uUGRmcL3JHB50H4I5r/view?usp=sharing

e Cada um dos alunos, um por vez, deve retirar uma imagem e utilizar-se de
gestos/mimica para tentar apresentar o personagem em questdo (sem utilizar a
oralidade), e o outro grupo deve tentar adivinhar qual € o personagem;

e Propor que todos os alunos participem da atividade, possam fazer os gestos/mimica.

2% aula:
e Conversar sobre os personagens da historia e suas respectivas caracteristicas;
e Apresentar o video — Sitio do Pica-Pau Amarelo | EP 3. AS JABUTICABAS
Disponivel no Youtube — https://www.youtube.com/watch?v=xKsRS94VICY

e Realizar a interpretagao do video (oralidade), fazendo a analise da historia:

Tratar sobre a questédo da higienizagao dos alimentos antes de consumi-los — questéo de
a Narizinho comer uma jabuticaba com a vespa/marimbondo (o0 que poderia ser evitado,
se tivesse esse cuidado com a higiene do alimento);

Questao de alergia de picadas de insetos e os devidos cuidados;

Responsabilidade com os seus pertences, pois a Narizinho havia esquecido sua boneca.

e Relembrar as personagens que mais aparecem nesta historia: Dona Benta, Tia
Nastacia, Narizinho e Emilia.
e Apresentar a fruta Jabuticaba (se for possivel), deixar os alunos experimentarem.
e Apds a contacao da histéria, destacar: Onde se passa essa histéria? Ela se passa em
que periodo do dia: durante o dia? Durante a noite? Esta chovendo, faz Sol?
e Trabalhar com os aspectos do tempo: personagens adultos, personagens infantis
e Apresentar varias imagens do campo, mostrando o espacgo representado na historia:
O Sitio do Picapau Amarelo;
e Passar novamente o video para identificar as caracteristicas da paisagem do lugar
onde a historia se passa: sitio = espaco rural: pomar, jardim, rio, passaros, galinheiro.
e Diferenciar a paisagem do espagco rural de espaco urbano.
e SLIDES:
Pdf:
https://drive.google.com/file/d/100K9SxdmdHojqTktva5 AhCymcflmhj5/view?usp=sharing

PowePoint:
https://docs.google.com/presentation/d/1HX2dCcWYtNMVYGOPbgDkKHGYnaBFrg-
L/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

PROPOSTA — PRODUGAO:
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https://www.youtube.com/watch?v=xKsRS94VlCY
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e Coletivamente produzir a jabuticabeira:

» Levar o caule (pode ser desenhado ou confeccionado em papel Kraft);

» Levar as folhas desenhadas em um papel verde, propondo que os alunos as recortem,
para depois colarem na arvore, lembrem-se de auxiliar no recorte;

» Com papel crepom roxinho, propor que cada uma das criangas faga uma jabuticaba,
para colar na jabuticabeira;

» Além disso, pode propor que os alunos pintem os marimbondos e as formigas, para

compor nosso cartaz (pesquisar na internet as respectivas imagens).

Género discursivo: Poema
Poema: A casa e o seu Dono
Autor: Elias José

Tempo de utilizacdo da histéria: Uma aula (3h).

Para o(a) professor(a):

Poema: Poema é uma obra literaria, geralmente, curta — pode também ser mais longa
— e escrita em versos e estrofes, apresenta ritmo e, na maioria das vezes, rimas.

VERSO: cada uma das linhas de um poema.

ESTROFE: cada um dos agrupamentos de versos de um poema, geralmente,
separados por um espaco.

RIMA: a repeticdo de sons iguais ou parecidos no final de versos de um poema.

RITMO: O componente mais importante do verso, as pausas notadas pela sequéncia,
mais ou menos regular, de silabas fortes, que transmite uma impressao agradavel e musical
ao poema.

O poema é escrito em versos, uma forma de escrever que ndo ocupa a folha toda, a
ideia é passada em pedacinhos menores — 0s versos —, que, juntos, fazem sentido e
formam frases.

No poema, além do autor, do escritor, temos, também uma espécie de personagem, é
chamado de eu lirico ou eu poético, criado pelo escritor, para narrar o poema. E o eu lirico
que da voz ao poema, ele é quem manifesta e expde as emocdes e sentimentos que podem
ser percebidos nos versos.

e Poema sugerido:
e Como se trata do sitio, moradia dos personagens da Turma do Sitio do Picapau

Amarelo, optou-se em usar um poema que trata de moradia:
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A CASA E O SEU DONO
ELIAS JOSE

ESSA CASA E DE CACO
QUEM MORA NELA E O MACACO.

ESSA CASA TAO BONITA
QUEM MORA NELA E A CABRITA.

ESSA CASA E DE CIMENTO
QUEM MORA NELA E O JUMENTO.

ESSA CASA E DE TELHA
QUEM MORA NELA E A ABELHA.

ESSA CASA E DE LATA
QUEM MORA NELA E A BARATA.

ESSA CASA E ELEGANTE
QUEM MORA NELA E O ELEFANTE.

E DESCOBRI DE REPENTE
QUE NAO FALEI EM CASA DE GENTE.

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

e O Poema pode ser apresentado através de cartaz, produzido previamente pelo
professor, pode ser ilustrado (trocando alguns elementos por imagens que os
representam);

e Apos a pseudoleitura, o(a) professor(a) pode colar as palavras “em cima da figura”
com a intencdo de demonstrar “que as coisas/elementos podem ser nomeadas”,
utilizando uma palavra, conjunto de letras; além disso, pode-se reforgar a questédo da
direcdo da escrita, apontando no poema enquanto faz a leitura.

e Explorar a questdo das rimas das palavras: caco e macaco, bonita e cabrita,
cimento e jumento, telha e abelha, lata e barata, elegante e elefante, repente e

gente.
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PROPOSTAS DE PRODUCAO:

Propor a modelagem (com massinha) de um animal citado no poema e sua respectiva
casa; ao concluir, cada uma das criangas pode apresentar a sua criagao e dizer o
motivo de selecionar esse personagem,;

Propor que os alunos fagcam a dobradura da casa e, sem seguida, a decorem,

utilizando recursos diferentes (levando em consideragéo o assunto do poema):

Modelo de dobradura de casa:

Ideiq Criatival Gi Barbosa

Para decorar a casa:

>

Casa do macaco — representar diversas bananas, ou bananeiras — dando a
entender que a casa é do macaco;

Casa da cabrita — decorar com gliter ou papel laminado, para que ela seja bonita,
como diz no poema,;

Casa do jumento — Pintar a dobradura com giz de cera em cima da lixa, tento assim
uma textura de parede — utilizar giz de cera preto ou cinza;

Casa da abelha — pequenos pedacgos de papel, formando um mosaico (parecido
com a telha), utilizar papel marrom — Kraft, dobradura. (Professor(a) pode deixar os
alunos recortar os quadrados que formardo o mosaico, trabalha a questao do recorte,
que é importante para o desenvolvimento deles);

Casa da barata — utilizar pedacos de papel laminado, para decorar a casa, levando
a deduzir que a casa € de lata;

Casa do elefante — Fazer uma gravata — pode ser dobradura ou desenho,

decorando a casa, de forma que ela fique “elegante”;
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e O livro do poema — Organizar os alunos em grupos, e cada um produzir uma das
paginas do livro, que contém uma estrofe, representando o que diz no poema através
de desenho.

e Solicitar aos familiares que enviem uma foto da casa da crianga, para utilizar na
préxima sugestao;

e No caderno de desenho — representar, através de desenho, a casa onde cada um
mora, “E DESCOBRI DE REPENTE, QUE NAO FALEI EM CASA DE GENTE”, ent&o
cada um representa sua casa; Se a familia enviou o arquivo, pode ser impresso e
colado ao lado do desenho, para fazer as comparacgdes e verificar se os alunos ja
possuem essa nogao e sao observadores, a foto pode ser utilizada, para incrementar/
acrescentar elementos ao desenho. Além da casa, podem representar com desenhos
as pessoas que moram com a crianga na casa;

e Pode ser confeccionado com os alunos um Jogo da memoria com imagens dos

animais citados no poema, e ao estar concluido, pode ser jogado na sala, em duplas.

PROPOSTA DE MIMICA:
e Em um recipiente dispor imagens dos animais, e cada um dos alunos retira uma
imagem e tenta imitar o animal representado na imagem que retirou, e os demais
colegas tentar adivinhar qual animal a crianca esta tentando imitar; (Pode organizar

dois grupos, fazer competigdo e anotar os pontos — competicdo saudavel).

Género discursivo: Histéria infantil

Historia: Livro dos numeros, bichos e flores
Autor: Cleo Busatto

Tempo de utilizacéo da histéria: Duas aulas (6h)

Para o(a) professor(a):

CLEO BUSATTO POR ELA MESMA

il 11 1

.......

. ol
N

66




Eu gosto de gatos, de viajar e brincar com as palavras. Minha histoéria de leitora
comegou aos trés anos e meio. Ao acompanhar minha mée a escola multisseriada onde
ela lecionava, eu aprendi a ler, animada pela educadora que transcendia as disciplinas,
ao misturar lingua portuguesa com teatro, literatura com coroagado de Nossa Senhora,
croché com geometria e matematica. Ela foi um ser transdisciplinar, muito antes de
Piaget cunhar o termo, em 1970.

Um ano depois, eu li publicamente e fluentemente diante da madre superiora e
das professoras do colégio Mater Dolorum, onde minha irmé estudava. Naquele instante,
ainda que eu néo tivesse consciéncia, nascia a Cléo, contadora de histérias. Como o
personagem do conto que lia, eu acabava de conquistar um tesouro, o poder de ler e
significar o mundo a minha volta.

Minha histéria de escritora se iniciou por volta dos oito anos. Uma redacéo sobre
o dia da ave ganhou o primeiro prémio e me animei. Dali para frente comecei a escrever
minha propria historia. Ainda crianga, apresentei catecismo em radio. Atuei como atriz
em radionovela, teatro, publicidade e TV, pelo Brasil afora... Escrevi e dirigi pecas de
teatro para criangas.

Ao seguir os passos da mae-educadora, me tornei uma delas. Tenho prazer em
compartilhar saberes e afetos. Sou Mestre em Teoria Literaria pela UFSC — Universidade
Federal de Santa Catarina, onde pesquisei as poéticas da narragdo oral no meio digital,
e sou , também, pesquisadora transdisciplinar, com formacao pelo CETRANS — Centro
de Educagao Transdisciplinar. Realizei inumeras palestras e oficinas pelo Brasil e
exterior. Como mediadora em projetos sobre oralidade, leitura e literatura, capacitei mais
de 50 mil pessoas e contei historias para mais de 140 mil.

Em 2001, publiquei meu primeiro livro, Dorminhoco, e n&o parei mais. Sou autora
de mais de 20 obras, entre literatura para criangas, tedricos sobre oralidade e
multimidias, que venderam em torno de 190 mil exemplares. Minhas obras fazem parte
de programas de leitura do Governo Federal, Estadual e Municipal, e catalogos

internacionais, como o da Feira Infantil de Bolonha, Italia.

e Narragao da histéria: “Livro dos numeros, bichos e flores”, com o uso de cenario
pintado e/ou impresso em A3 ou cartaz (ver anexos). Podera fazer uso da lousa como
base do jardim, fazer alguns desenhos, escrever o titulo da historia e iniciar

colocando os elementos.
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e O video Bisnagas kids LIVRO DOS NUMEROS, BICHOS E FLORES — Adaptagao
pode ser usado esse video também para a contacdo da historia:
https://www.youtube.com/watch?v=TNnXJEIZAnk.

e Lembrar que o “Livro dos numeros, bichos e flores” € uma Sequéncia acumulativa.

Assista ao video sugerido a seguir para lhe ajudar a pensar como apresentar essa

histoéria: https://www.youtube.com/watch?v=FgoUrFZFDKQ

e Preparar previamente os elementos dos quais a histéria fala (desenhos dos
elementos — figura).

e Preparar cards com os numeros (simbolos) para fazer a sequéncia de inclusédo /
acumulagao dos personagens do jardim fazendo a contagem/ reconto coletivo.

PROPOSTAS DE PRODUCAO:
e Levar figuras dos elementos da historia — girassol, abelhas, passaros, joaninhas,
minhocas, borboletas, lesmas, formigas. (ver anexos) para as criangas colorir e

montar um cartaz com texto coletivo, usando as figuras e os numeros, fazendo o

reconto oral posteriormente.
PAINEL PARA CONTAR A HISTORIA — | JOGO PARA CONTAGEM DE NUMEROS

KRAFT E GUACHE, FIGURAS PINTADAS | COM MATERIAL SUCATA, EVA E
PREVIAMENTE, CARDS COM NOME | PALITOS

DOS ELEMENTOS E CARDS COM
NUMEROS.

a
|

e Proposta de producéo de livro que pode ser organizado em mais aulas.
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Modelo para produgéo de atividades a partir do livro: O livro dos numeros, flores e
bichos — Cléo Busatto painel para a apresentagao da historia, que é acumulativa e,
ao longo da narrativa, vai apresentando os bichos do jardim e a quantidade de cada

um (pintando o jardim previamente e incluindo os elementos no momento de contar

a historia).
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Histéria para imprimir — disponivel no drive: https://docs.google.com/document/d/1dO-
B2Vp1XtZQoPJVnGuWpWcXB6IHdE4s/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900

&rtpof=true&sd=true

Professor(a): Foi possivel perceber que foram utilizados varios materiais como: papel

crepom, EVA, tinta... fica sob sua responsabilidade e criatividade, como encaminhar e

como construir o livro.

Com a produgéo do livro, devem ser trabalhados alguns outros conceitos/elementos:

Contagem;

Numeral e quantidade;

Elementos da natureza que podem
ser quantificados;

Direcao da escrita;

Leitura de fruigao;

Imaginagao;

Recorte e colagem;

Desenhos a mao livre;

Relagao fonema e grafema;
Associagao dos fonemas iniciais,
mediais e/ou finais dos nhomes dos
elementos da histéria com os dos
nomes dos alunos da classe;
Quantificacao dos alunos da classe;
Quantificagdo das letras dos nomes
dos alunos;

Conhecimento dos seres vivos

existentes no ambiente “jardim”.
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e Composicao de espaco, ao

desenhar os elementos do jardim;

¢ Imprima a quantidade necessaria de elementos para que as criangcas possam pinta-
los e recorta-los, coletivamente, e montar um cartaz para expor como texto coletivo

(pode ser utilizado para recontar a historia).

PROPOSTA DE JOGO:
e JOGO DA MEMORIA — Os alunos devem relacionar o animal a seu respectivo
nome. Pode ser jogado em duplas ou trios.
Modelo disponivel drive —
https://drive.google.com/file/d/108onN5GASDGYp6keBRzP5z\WkafHZpE8o/view?usp=sha

rin
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https://drive.google.com/file/d/1O8onN5GA5DGYp6keBRzP5zWkafHZpE8o/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1O8onN5GA5DGYp6keBRzP5zWkafHZpE8o/view?usp=sharing

2° TRIMESTRE

Género discursivo: Poema
Poema: Leilao de Jardim
Autor: Cecilia Meireles

Tempo de utilizacdo da histéria: Uma aula (3h).

Para o(a) professor(a):

Poema: Poema € uma obra literaria, geralmente, curta — pode também ser mais longa
— e escrita em versos e estrofes, apresenta ritmo e, na maioria das vezes, rimas.

VERSO: cada uma das linhas de um poema.

ESTROFE: cada um dos agrupamentos de versos de um poema, geralmente, separados
por um espaco.

RIMA: a repeticdo de sons iguais ou parecidos no final de versos de um poema.

RITMO: O componente mais importante do verso, as pausas notadas pela sequéncia,
mais ou menos regular, de silabas fortes, que transmite uma impressao agradavel e musical
ao poema.

O poema é escrito em versos, uma forma de escrever que ndo ocupa a folha toda, a
ideia é passada em pedacinhos menores — 0s versos —, que, juntos, fazem sentido e formam
frases.

No poema, além do autor, do escritor, temos, também uma espécie de personagem, é
chamado de eu lirico ou eu poético, criado pelo escritor, para narrar o poema. E o eu lirico
gue da voz ao poema, € ele quem manifesta e expde as emocgdes e sentimentos que podem
ser percebidos nos versos.

e Poema sugerido — como se estava tratando de animais, optou-se por esse poema:

LEILAO DE JARDIM
QUEM ME COMPRA UM JARDIM COM FLORES?
BORBOLETAS DE MUITAS CORES,
LAVADEIRAS E PASSARINHOS,
OVOS VERDES E AZUIS NOS NINHOS?

QUEM ME COMPRA ESTE CARACOL?
QUEM ME COMPRA UM RAIO DE SOL?
UM LAGARTO ENTRE O MURO E A HERA,
UMA ESTATUA DA PRIMAVERA?

QUEM ME COMPRA ESTE FORMIGUEIRO?
E ESTE SAPO, QUE E JARDINEIRO?
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E A CIGARRA E A SUA CANCAQ?
E O GRILINHO DENTRO DO CHAO?

(ESTE E O MEU LEILAO.)

Cecilia Meireles

Professor: para que os alunos entendam o que diz o poema, é importante que saibam o significado
das palavras utilizadas no texto, entdo explique que:
Lavadeira = um passarinho, também conhecido como
lavadeira-mascarada, noivinha, viuvinha, pombinho-
das-almas e senhorinha, dentre outros nomes.

Hera= planta trepadeira e
rasteira, composta por ramos
floriferos desprovidos de raizes e
muito usada como ornamental.

Leildo: evento publico em que sédo vendidos objetos, animais... a quem oferece o maior
lance (a quem da mais).

O sapo é chamado de jardineiro porque ajuda a cuidar das minhas plantas do jardim,
comendo os insetos que podem prejudicar as plantas, ou seja, cuida do jardim, como o
Jardineiro.

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

e O Poema pode ser apresentado através de cartaz, produzido previamente pelo
professor, pode ser ilustrado (trocando alguns elementos por imagens que 0S
representam);

e Apds a pseudoleitura, o(a) professor(a) pode colar as palavras “sobre a figura” com a
intencao de demonstrar “que as coisas/elementos podem ser nomeadas(0s)”, utilizando
uma palavra, conjunto de letras; além disso, pode-se reforcar a questao da direcdo da

escrita, apontando no poema enquanto faz a leitura.

e Explorar a questdo das rimas das palavras: flores e cores, passarinhos e ninhos,
caracol e sol, hera e primavera, formigueiro e jardineiro, cangéo e chéo.

e Outra sugestao: fazer uma roda de conversa sobre o poema, perguntando as criancas
0 que elas imaginam que acontece em um leildo de jardim, também pode pedir para que
elas contem o que veem em um jardim, quais sao os animais que habitam o jardim e
como se sentem quando estéo la (as criancas).

e Organizar slides, que apresentem 0s animais que podem ser encontrados nos jardins,
analisando suas caracteristicas, como: tamanho, mais massa, tipo de cobertura do

corpo, tipo de alimentacao; € interessante explorar, ainda, as imagens/fotos dos animais
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“reais”, para que os alunos os conhegcam, pois para a construcdo do poema ilustrado,

muitas vezes, o(a) professor(a) utilizou desenhos e néo figuras reais.

PROPOSTA DE ATIVIDADE — IMITACAO:

e 12 Sugestao: O(A) professor(a) organiza alguns animais emborrachados ou imagens

de animais que podem ser encontrados em um jardim e leva para sala de aula, cada
crianca pode participar de um leildo simbdlico, praticando a oralidade ao fazer lances e
negociar com 0s colegas, e cada aluno deve enfatizar por que o seu animal deve ser
adquirido pelos colegas (argumentar a favor do “seu produto”);

e 22 Sugestdo: Apos ter conversado com os alunos e ter explicando para eles quais

animais podem ser encontrados em um jardim, como borboletas, joaninhas, passaros,
minhocas, entre outros, dispor em um recipiente as imagens dos animais do jardim e
uma crianca faz a mimica de um animal, e as outras tentam adivinhar qual é. Por
exemplo, para imitar uma borboleta, elas podem “bater as asas” suavemente e “voar”

pela sala. Para imitar uma minhoca, podem rastejar pelo chao.

PROPOSTA DE ATIVIDADE — PRODUCAO:

e TENTATIVA de escrita (coletiva) do nome de alguns elementos do poema — O(a)
professor(a) leva algumas imagens de animais e outros elementos (folha A4) e cola no
guadro. Na sequéncia, coletivamente, faz a tentativa de escrita dos nomes desses
elementos, destacando cada som, articulando-o, e a letra que representa cada um dos
sons, pedindo para os alunos repetirem e fazerem os sons, enquanto o(a) professor(a)
registra cada nome, com a participacdo dos alunos, articulando os sons. Também pode
ser explorado o nome de cada uma das letras. Em seguida, entrega uma folha impressa
com as mesmas figuras para o0s alunos, que irdo copiar os nhomes do quadro, de acordo
com o elemento representado em cada imagem.

e Apb6s a producdo coletiva, essa atividade proporcionara tentativas de cOpia,
desenvolvimento do movimento 6culo-manual, entre outras habilidades.

e Os alunos podem colorir as imagens, e a atividade deve ser colada no caderno de
Literatura Infantil, lembrando que é uma tentativa, se ocorrerem “erros” na copia,
converse com o aluno e auxilie-o na correcao;

Sugestao para impressao (aluno) no drive —

e https://drive.google.com/file/d/1PNTNJgHYsN-

O_wuYNQCZOIlc uTQ_Sbg0/view?usp=sharing

e Sugestédo para utilizar a producéo:
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DATA: DE DE 2024
TENTATIVA DE ESCRITA — POEMA: LEILAO DE JARDIM
(AUTORA: CECILIA MEIRELES)

(S
~E)

e Outra sugestdo com o poema € fazer uma lista que contenha o nome dos animais

apresentados no poema (lembrando que lista também é um género discursivo).

Para o professor(a): Lista € uma estrutura de nomes, colocados por ordem ou ndo (um

embaixo do outro), geralmente, de produtos, de pessoas, animais ou coisas, colegao de

nomes, entre outros.

Os nomes podem ser escritos na ordem em que aparecerem no poema ou em ordem
alfabética, fica a seu critério (dependendo da turma em que esta trabalhando), é interessante
ter o cartaz do poema ou a projegéo(datashow) para que os alunos consigam observar com
mais facilidade. Na sequéncia, coletivamente, faz a tentativa de escrita dos nomes desses
elementos, destacando o som de cada uma das letras, pedindo para os alunos repetirem e
fazerem os sons. Também pode ser explorado o nome de cada uma das letras. Em seguida,
no caderno de Literatura Infantil, os alunos irdo copiar as palavras do quadro. Apds a producéo
coletiva, essa atividade proporcionara tentativas de cépia, desenvolvimento do movimento
oculo-manual, entre outras habilidades.

° ELABORAC}AO DE UMA DAS PARTES DO POEMA OU DE LIVRO (COLETIVO) —

Para propor essa producao, selecione a parte do poema que julgar mais conveniente.
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Os alunos irdo carimbar os dedos com tinta ou utilizar a almofada de carimbo para
produzir imagens dos animais mencionados, segue modelo:

Quem me compra um jardim com flores? lavadeiras e passarinhos,
Borboletas de muitas cores... ovos verdes e azuis nos ninhos?
W\ o
B N
N -
\ N W :"\’.»:.A
€ \
\
® 1R, of0n' o) P
- E Nk 8 AN el 8o
?v J ’Tét ﬂ?'v‘o;,) ﬂ'-'voa’rv v dﬂ 8¢) \L¥sg) =
St 3 ot /f\&f \&f WWw.pragentemiuda.or
Wipragentemiudaiors O 0N S e
Quem me compra este caracol? Um lagarto entre o muro e a heraq,
Quem me compra um raio de sol? uma estatua da Primavera?

> 108
Mok

é
@4,

a iy

N g l: Hov ‘ O,
W pragencemiude;

Quem me compra este formigueiro? E a cigarra e a sua cancdo?
E este sapo, que € jardineiro? E o grilinho dentro do chdo?

(Este é o meu leildo)

Sugestdo disponivel em: < https://www.pragentemiuda.org/2013/08/plano-de-aula-para-primavera-leilao-
de.html#google vignette > acesso 10/04/2024.

Propor, em seguida, que os alunos acrescentem mais elementos ao jardim, tornando a
producado mais rica em detalhes.
e DOBRADURAS DOS ANIMAIS — Além dos carimbos, é possivel fazer a dobradura dos
animais e acrescentar mais elementos ao jardim, tornando a producdo mais rica em
detalhes.
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BORBOLETA PASSARINHO

SAPO FORMIGA
(Sao utilizados circulos, previamente (Sao utilizadas formas geométricas,
desenhados pelo(a) professor(a), que previamente desenhadas pelo(a)
podem ser recortados pelos alunos e, professor(a), que podem ser recortadas
posteriormente, dobrados, de acordo pelos alunos).

com a sugestdo).

Videos orientativos de como realizar as dobraduras:
Borboleta —
https://drive.google.com/file/d/1soG hZyGVz5uhXL4HQSYF2T4cylcal8n/view?usp=sharing

Passarinho —
https://drive.google.com/file/d/1nWU-QuSot x66rDI4VUuilBSmMYcSRpg/view?usp=sharing

e Outra sugestao de atividade é fazer uma producédo de desenho que represente o trecho
do poema de que a crianga mais gostou. Ou, como professor(a), vocé pode selecionar
um dos trechos e propor aos alunos que o representem. Nao se esqueca de incentivar
os alunos a incrementarem os desenhos, questionando-os e os levando a imaginar e
representar mais elementos.

e Segunda proposta de livro, utilizando varias técnicas:
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Sugestao disponivel em: <http://www.professorasnaweb.com/2015/10/projeto-de-artes-com-poesia-
leilao-de.htmI> acesso 10/04/2024.

Para o(a) professor(a):

Fabulas: sédo narrativas curtas que tratam de algumas atitudes humanas, como a
disputa entre fortes e fracos, a esperteza e a lerdeza, a ganancia e a bondade, a gratidao
e a avareza, o bondoso e o ruim.

Geralmente, essas atitudes séo caracterizadas através de personagens animais
que pensam, falam, tém sentimentos e agem como se fossem seres humanos.

Na fabula, distinguem-se duas partes:
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* a histéria (o0 que acontece);

* 0 significado da histéria (o que o autor pretende transmitir).

Essa parte, que, geralmente, esta escrita no final, € denominada “moral”, por
passar uma visdo do que seja certo ou errado, as vezes, a moral ndo esta escrita, e o
leitor deve deduzi-la.

As fabulas diferenciam-se das outras narrativas por apresentarem animais que
interagem, sentem, pensam e falam; tém qualidades e defeitos, como as pessoas; podem
ser gananciosos, violentos, egoistas, ingénuos, espertalhdes, humildes, entre outras

caracteristicas humanas, e por apresentarem uma moral, um ensinamento.

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:
e Apresentar brevemente o autor da fabula Esopo, e destacar sua importancia para esse
tipo de género discursivo;
e Video para apresentar a Fabula, video com duracao de sete minutos:

“O Ledo e o Rato | Fabula | Desenho animado infantil com Os Amiguinhos”:
Disponivel no YouTube:

https://www.youtube.com/watch?v=YJyy3VeTXFQ

Disponivel no drive:
https://drive.google.com/file/d/1fNBIJVKIKBWSqif9PDK1e5SW72yLrfwl/view?usp=sharing

e A Fabula pode ser apresentada também com um livro, fantoches, dedoches, varal com

sequéncia de imagens, entre outros, fica a critério/criatividade do(a) professor(a);

e Conversar com as criancas sobre a licdo moral da fabula, que é a importancia da
bondade e da gratiddo. Peca para que compartiihem exemplos de situacbes em que
foram gentis ou receberam bondade de alguém, e a importancia dessas a¢fes no dia a
dia da escola e também na nossa familia;

e Trabalhar ainda — em paralelo com os Campos de Experiéncias/Saberes e

conhecimentos:

e Questao de “tirar sarro” dos colegas, por alguma caracteristica ou comportamento;

e Coragem (do ratinho ao tentar falar com o ledo) e de auxiliar o ledo quando os
cacadores estavam chegando;

e Ajuda mutua, o forte ajudar o mais fraco e vice-versa;

e Entender a situagdo/condicao do outro — casos de inferioridade ou superioridade;

e Nao menosprezar 0S outros, por serem menores ou mais fracos;
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PROPOSTA DE DRAMATIZACAO/IMITACAO — Divida as criangas em grupos e pega para
que representem a fabula através de uma dramatizacdo. Elas podem se fantasiar de ledes,

ratinhos e demais animais que aparecem no video, e encenar a histéria para os colegas.

PROPOSTA DE PRODUCAO —

e Produzir mascaras dos animais que aparecem na historia, para, posteriormente, fazer
a dramatizacdo; Os alunos podem colorir e recortar, se possivel, imprimi-las ou as
desenha-las em um papel mais “durinho”, para que ela sejam mais resistente;

e Producdo desenho — da parte da fdbula de que mais gostou, ou o(a) professor(a)
seleciona uma das partes que julga mais interessante, por exemplo: a parte em que o
ratinho estava auxiliando o ledo, pois mostra que os mais “fracos” podem auxiliar os
mais “fortes”, uma das partes mais importantes da fabula, que traz um ensinamento;

e Pinturas dos personagens (dedoches) para posterior dramatizacdo da histéria; O(a)
professor(a) organiza previamente uma caixa, a qual podera ser utilizada como “janela”
para a contacdo da fabula, sendo o mesmo lugar de destaque, que servira de palco para
a dramatizag&o das criangas com os dedoches;

Modelo de personagens para colorir dedoches (drive):
https://drive.google.com/file/d/1Bj--ZZK LaHzezjgS6dX40xydUfXchWK/view?usp=sharing

PROPOSTA DE JOGO — Jogo da memoaria: O jogo pode ser jogado em duplas ou trios. Crie
um jogo da memodria com imagens dos personagens e elementos da fabula, como o ledo, o
ratinho, a floresta, entre outros elementos, etc. Isso ajuda a desenvolver habilidades de
concentragdo e memoria. O jogo pode ser impresso e plastificado, ou ainda, confeccionado
com os alunos, ficando a critério do(a) professor(a). Com o arquivo, é possivel criar dois
modelos de jogo, somente com imagens (imprimir duas vezes a primeira folha), e o modelo da
imagem para relacionar com o nome (imprimir somente uma via de cada pagina, para cada
jogo); Verificar se n&o fica muito transparente o verso da folha.

Modelo de personagens Jogo da memoria (drive):
https://drive.google.com/file/d/1gCTCszacPzFu0YSGutEZkZ-p7dpfZ2Q7/view?usp=sharing

Género discursivo: Adivinhas
Texto: Diversos

Autor: Nao definido, pois pertencem a cultura popular.

Para o professor:
Adivinha é uma pergunta de humor que, geralmente, comega com a expressao “o que
é, o que é” em formato de charada desafiadora que faz as pessoas pensar e se divertir para
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saber a resposta, exigindo, muitas vezes, raciocinio matematico, conhecimentos de nossa

lingua, entre outros.

As adivinhas fazem parte da cultura popular, da vida cotidiana.
A adivinha é um género universal, conhecido por todos os povos em todas as épocas.
Em sua maioria, servem apenas para simples divertimento na boca das criancas e do povo.

Sugestao de material:

Lembrem-se de escolher adivinhas diferentes das utilizadas no trimestre anterior;

1. Qual é o bicho que tem uma coroa na
cabeca? (A formiga, porque ela é arainha
do formigueiro!)

5. O que é que é cheio de buracos e ainda
segura agua?
(A esponjal)

2. O que é que quanto mais se tira, maior
ele fica? (Um buraco!)

6. O que é que é redondo como uma bola,
mas o mundo inteiro ndo consegue segura-
lo? (O anell!)

3. O que é que é verde e fica vermelho? (Um
sapo se ficar envergonhado!)

7. O que é o que é: a formiga tem maior do
gue o ledo?
(O nome)

4. O que é o que é: tem quatro pernas, mas
nao anda?
(A mesal)

8. Qual é a coisa, qual é ela, que quando
seca, fica molhada?
(A toalha)

e Comentar brevemente sobre o género textual e suas caracteristicas.
e Consciéncia fonémica, sonoridade, imaginag¢édo, pensamento, deducdo, raciocinio,

ampliacdo vocabular, memorizacéo.

e Jogo coletivo da memaria com as adivinhas: um cartdo com a adivinha e outro com a
imagem da resposta — fazer a correspondéncia (ndo esquecer de explicar cada uma
das adivinhas, para que os alunos compreendam o porqué da resposta).

e Sugestdo de atividade — organizar algumas adivinhas com alternativas de resposta,
e os alunos devem colorir a alternativa da resposta correta e, posteriormente, fazer a

tentativa de escrita da resposta:
Modelo:

1 -0 QUEE, O QUE E: TEM ESCAMA, MAS NAO E PEIXE, TEM

COROA, MAS NAO E REI?

~.

000

O professor faz a leitura da
adivinha, e 0s alunos,
coletivamente, tentam encontrar a
resposta, discutem e defendem

suas ideias, argumentando sobre a
sua escolha.

/

Registrar, coletivamente a resposta, lembrando dos sons das letras e nome das letras.

Atividade disponivel no drive:

https://drive.gooqgle.com/file/d/111pT1aRj237 g2xuWtO9uffnNF-FD-4E/view?usp=sharing
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Modelo de atividade — realiz4-la e cola-la no caderno de Literatura Infantil;
Dramatizagdo — Incentivar as criangas a dramatizar as adivinhas, criando pequenas
encenagdes que ajudem na compreenséo e fixacdo do conteudo.

Escrita criativa — Apoés as discussdes e atividades, convidar as criancas a criarem
suas proprias adivinhas, estimulando a imaginacdo e o desenvolvimento da
linguagem escrita.

Género discursivo: Historia infantil
Histéria: Vocé troca?
Autor: Eva Furnari

Tempo de utilizagédo da historia: Uma aula (3h).

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

Apresentar brevemente a autora “Eva Furnari”, para os alunos conhecerem e terem
nocdes da importancia dessa autora para a Literatura Infantil.

Realizar a contacdo da histéria: Vocé troca? (Autora Eva Furnari) — A contacdo pode
ser realizada através de um livro fisico, ou utilizando um varal, slides, ou video que

apresenta a historia,

Histéria disponivel em PDF — drive:
https://drive.google.com/file/d/1HafGWuux8gAlVup841PX4mZNzi3MPFjR/view?usp=sharing

Realizar a interpretacédo oral da historia, estimulando as criancas a compartilharem suas
percepcdes e opinides sobre as trocas feitas pelos personagens, questionando-os se

concordam com as trocas, se as consideram vantajosas.

Explorar a questdo dos pares de rimas: contente e dente, pijama e cama, dente
obediente, camisola e gaiola, molhada e descascada, preguica e salsicha, feijao e
calcdo, delicado e malvado, disfarcado e alucinado, bichado e mimado, bota e
boboca, brincadeira e feiticeira.

No quadro branco, o(a) professor(a) pode selecionar alguns pares de rimas para fazer
a andlise das letras finais (qQue representam o0s sons que formam as rimas), contar as
letras compdem as palavras, nomear as letras, outras palavras que rimam, palavras
gue possuem a mesma letra inicial, entre outras que julgar pertinentes e que
contemplem os contetdos propostos para 0 segmento;

Trabalhar o significado e a pronuncia correta “das palavras mais dificeis” — as criancas
ampliam seu vocabulario e enriguecem sua capacidade de se expressar, tanto
oralmente, quanto por escrito, a pronuncia correta das palavras permite que as criancas

se comuniquem de forma clara e precisa, facilitando a interagdo com colegas,
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professores e familiares, por isso trabalhar o significado das palavras e a pronuncia
correta € um passo importante no processo de alfabetizacdo, preparando as crian¢as
para a compreensao e uso adequado da escrita. Sugestdes de palavras: obediente,
camisola, taturana, cal¢do, disfarcado, alucinado, bichado, mimado, boboca —
lembrando-se sempre do contexto da historia, e de questionar as criancas sobre o
significado dos termos nessa historia e, caso ndo o conhecam, explica-lo; caso
pronunciem de forma inadequada, apresentar a forma correta e fazer as criangas falar

algumas vezes a palavra para se familiarizar com a pronudncia correta.

PROPOSTA DE JOGO:
¢ Jogo coletivo da memaoria com as rimas: um cartdo com um dos elementos e outro com
a imagem do outro elemento (pelo qual seria trocado), os alunos devem fazer a

correspondéncia;

PROPOSTA DE PRODUCAO DE DESENHO:

e Solicitar que as criangas desenhem uma cena da histéria que mais as marcou,
permitindo que expressem visualmente suas impressdes sobre o livro. Ou solicitar que
desenhem a troca que acharam mais curiosa.

e Outra sugestdo, o(a) professor(a) organizar as frases da histéria que podem ser
apresentadas em um recipiente e cada aluno devera retirar uma das frases, e a que “foi
sorteada” por ele, deve ser colada em seu caderno, e o aluno devera representa-la

através de desenho.

UM CANGURU DE

Professor(a): incentive as criangas a representarem mais elementos, fazendo a representagao

da paisagem, entre outros elementos deixar o desenho mais “rico” de detalhes.
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PROPOSTA — TENTATIVA DE ESCRITA:
e O aluno devera levar em consideracédo as informacdes da historia, para preencher (com
auxilio do professor) as frases e assinalar as informacgdes corretas:
Modelo de atividade no drive —

https://drive.google.com/file/d/1WOZude1QVVBkiIzZWUBAUtYCBCCZHX3gOC/view?usp=shar
ing

DATA: DE DE 2024
QUESTIONARIO ILUSTRADO E TENTATIVA DE ESCRITA
HISTORIA: VOCE TROCA?

(AUTORA: EVA FURNARI)

1 — VOCE TROCA UM GATO CONTENTE, POR UM PATO COM ?
2 — VOCE TROCA UM TUTU DE FEIJAO, POR UM TATU DE ?

RS
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4 — VOCE TROCA UM RATINHO DE CAMISOLA, POR UM PASSARINHO NA ?

- Na

Professor(a): Os alunos podem colorir as imagens, a atividade deve ser colada no caderno de

Literatura Infantil.
e Outra sugestdo € fazer uma tentativa de escrita de uma lista com os nomes dos animais
gue foram apresentados na historia, e 0s alunos realizarem o registro no seu caderno;

Pode ser trabalhado: quantidade de letras, letra inicial, som e nome das letras.

Género discursivo: Poema
Poema: Brincar de Rimas
Autor: desconhecido

Tempo de utilizagdo da histéria: Uma aula (3h).

e Poema sugerido:

BRINCAR DE RIMAS EM CASA

No jardim tem florzinha,
E também uma joaninha.
Na sala tem sofa,

E um relégio a tocar.

No quarto tem cama,

E uma luz de lampada.
Na cozinha tem panela,
E uma toalha de janela.

No banheiro tem chuveiro,
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E um patinho de brinquedo.
Na varanda tem vaso,
E um bichinho no abraco.

Na mesa tem prato,
E uma colher de gelato.
No quintal tem bola,
E uma corda que enrola.

Vamos todos brincar,

E com as rimas se encantar,
A poesia nos traz alegria,

E um mundo de fantasia!

Autor: desconhecido.

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

e O Poema pode ser apresentado através de cartaz, produzido previamente pelo
professor, pode ser ilustrado (trocando alguns elementos por imagens que 0sS
representam);

e Apoés a pseudoleitura, o(a) professor(a) pode colar as palavras “sobre a figura” com a
intencao de demonstrar “que as coisas/elementos podem ser nomeadas(os)”, utilizando
uma palavra, conjunto de letras; além disso, pode-se reforcar a questao da direcédo da

escrita, apontando no poema enquanto faz a leitura.
e Explorar a questdo das rimas das palavras que sdo apresentadas no poema anterior.

e Realizar a leitura do poema em voz alta para as criangas, utilizando entonacgdes
animadas para captar a atencédo delas; para uma segunda leitura, caso o professor
tenha feito o poema ilustrado, o professor faz a leitura das palavras escritas, e 0s alunos
‘leem” os nomes das figuras, tornando a leitura mais dinamica, contando com a

participacao deles.

e Paradiscutir o poema, pergunte as crian¢as quais objetos do poema elas tém em casa
ou ja viram, peca ainda para descreverem esses objetos, caracteristicas como cor,
tamanho e outros que julgar interessante.

ILUSTRACAO DO POEMA

e Pode ser elaborado um livro com 0s versos do poema, que tratam do mesmo espago,
exemplo:
“No jardim tem florzinha,
E também uma joaninha.”
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e O(A) professor(a) orienta as criangas sobre cada um dos espacos e quais elementos
devem ser desenhados em sua “pagina”.
e Outra sugestdo — elaborar um poema ilustrado, em que cada aluno representa os
elementos citados nos versos, que podem ser representados através de desenho:
Segue modelo:
https://drive.google.com/file/d/1FYPe-l6feHszFINt6WvVQWyk3B8pdiaD/view?usp=sharing

Professor(a): O modelo pode ser impresso, ou pode ser montado no caderno de desenho,

com os alunos fazendo a tentativa de escrita das palavras apresentadas.
e Ou ainda, como atividade de producéao, os alunos podem fazer a tentativa de escrita de
palavras referentes aos desenhos, fica a critério do professor qual atividade ira propor.
e Cartdes de Rima: Pode preparar cartbes com imagens dos objetos mencionados no

poema e outros que rimem com eles. As criancas podem parear os cartbes que rimam.

Género discursivo: Historia Infantil
Historia Infantil: Quero um bicho de estimagao
Autor: Lauren Child

Tempo de utilizacdo da histéria: Uma aula (3h).

e Realizar a contacdo de histoéria, sugere-se a projecao da histéria, ou a construcao de
um varal, contendo as imagens dos animais mencionados na historia:
Histéria para projetar Power Point —
https://docs.google.com/presentation/d/1NQIXiTM4cqik77VtYqUeXNGDFUhOtCAa/edit?usp=
sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

Imagens — contar a historia no varal — imprimir em cores, se possivel, plastificar (podera ser
utilizado nos anos seguintes); O professor pode organizar o texto atras da imagem, para
conseguir contar, a organizacao fica a seu critério.
https://drive.google.com/file/d/1RV_ryUD1UT-u3cRceDi4DDOvIXQDEgIw/view?usp=sharing

e Na oralidade explorar alguns temas/conceitos:

» Tratar sobre animais domeésticos e selvagens — diferencia-los e conversar com os
alunos sobre os seus animais de estimagéo.

» Além disso, é possivel organizar slides, e, através deles, apresentar imagens dos
animais citados no poema, apresentando algumas de suas caracteristicas e habitos,

como: de que se alimenta, onde mora, habitos diferenciados dos demais animais.
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SUGESTOES DE ATIVIDADES — PRODUCAO:

e Representar a parte da historia de que mais gostaram, ou animal citado que mais Ihes

interessou; completar a producdo com as caracteristicas apresentadas pelo(a)

professor(a) através dos slides.

e Producao de imagens de animais:

LEAO:
Carimbar a m&o com tinta — compor a juba com
papeldo, e os outros detalhes com tinta e

canetinha.

OVELHA:
Contornar a mao em papel preto ou azul, recortar
e incrementar com o rostinho, e preencher o

corpinho com algodéo.

LEAO:
Utilizando materiais alternativos — rolinhos de
papel higiénico; e elaborar o molde do rostinho,

patinhas e rabo.

PEIXE:

Utilizando materiais alternativos, como rolinhos de
papel higiénico, pedagos de papel laminado
dourado para as escamas, pois a historia cita peixe

dourado.
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POLVO:

Colorir o rolinho de papel higiénico e recorta-lo
para representar os tentaculos, acrescentar os
outros detalhes, como os olhos, a boca e os
pontinhos, que podem ser feitos com bolinhas de

papel crepom.

ALINHAVO:

Os alunos recebem uma folha, com o rostinho do
ledo; que devem colorir (tinta, lapis de cor, giz de
cera, ou outro), recortar, colar sobre uma base de
papelao, e, com auxilio da professora, perfurar, ou
a professora ja leva a base de papeldo perfurada
para cada aluno, sendo necessario apenas colar o
rostinho; podendo entdo, fazer o alinhavo
utilizando, barbante, fita de cetim ou cadarco.
Podem ser confeccionados modelos diferentes,
com outros animais mencionados na historia,
podendo diversificar e depois trocar entre os

alunos, para fazerem alinhavos diferentes.

Entregar a face impressa, que os alunos podem
colorir e depois fazer a juba, com colagem de
folhas. Para isso pode ser organizada uma coleta

de folhas.

Entregar a face impressa, e os alunos podem
colorir e depois fazer a juba, utilizando tinta e um

garfo de plastico.
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PEIXE:

Utilizar-se de dobraduras.

Quebra-cabeca: imprimir e se possivel plastificar, ou ainda, se o professor optar, pode estar
selecionando uma imagem para a confec¢gao do quebra-cabeca.
https://drive.google.com/file/d/11 _Nn9Z22uOcFxhGuuglH5cXq5MSgH4hd8/view?usp=sharing

Género discursivo: Histoéria Infantil
Histdria Infantil: Meu crespo é de rainha
Autor: Bell Hooks

Tempo de utilizacao da histéria: Trés aulas (9h).

Para o professor(a):

No Brasil, ha diversas leis e diretrizes sobre a obrigatoriedade do trabalho com a
cultura africana e indigena nas escolas. Essas leis visam a promover a valorizagao da
diversidade étnico-racial e a inclusdo dessas culturas no curriculo escolar.

Além disso, trabalhar as questfes culturais, incluindo a cultura africana e indigena,
nas escolas é fundamental por diversos motivos. Primeiramente, é importante promover a
valorizac&o e o respeito a diversidade cultural, contribuindo para a formacéo de cidadaos
mais conscientes, respeitosos e tolerantes.

Ao incluir a cultura africana e indigena no ambiente escolar, proporcionamos o
reconhecimento da contribuicdo desses grupos para a formacao da identidade brasileira,
combatendo estere6tipos e preconceitos. Isso também permite que as criangas tenham uma
visdo mais ampla do mundo e de sua prépria histéria, promovendo a autoestima e o orgulho
de suas origens.

Ao conhecer e compreender outras culturas, as criancas tém a oportunidade de

ampliar seus horizontes, desenvolver empatia e compreender a importancia da preservacéo
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https://drive.google.com/file/d/11_n9Z22uOcFxhGuuqIH5cXq5MSqH4hd8/view?usp=sharing

das tradi¢cGes culturais. Dessa forma, o ensino sobre a cultura africana e indigena contribui

para uma educacao mais inclusiva e enriquecedora.

Diante de todos os motivos mencionados anteriormente, optou-se em propor o
trabalho na Educacéao Infantil através de histérias, brincadeiras e cantigas.

Realizar a contacao da histéria — Meu crespo é de rainha (disponivel em PDF):

https://drive.google.com/file/d/1VpfoodB1LrzYMScksIFOKzWFZn8vOXKl/view?usp=sharing

Realizar a apresentacao da historia, se possivel levar um fantoche preto ou uma boneca
preta para os alunos observarem e manusearem, pois € algo diferente da maioria das
bonecas a que as criancas tém acesso, que, normalmente sao de “pele” clara;
Realizar uma conversacao sobre as caracteristicas fisicas da menina apresentada na
historia, inicialmente, destacando o cabelo da menina, que € um cabelo cacheado, preto
e bem longo, falar ainda sobre a cor da pele das personagens. ApGs destacar essas
caracteristicas, falar sobre as caracteristicas individuais, sobre as caracteristicas
comuns, fazer a crianga olhar para si; mencionar que essas caracteristicas herdamos
de nossos pais, avos, ... que devemos nos respeitar, olhar com amor para nés, porque,
mesmo sendo diferentes, especiais, temos algo Unico que deve ser valorizado — somos
todos humanos; que nao tem mais bonito ou mais feio, somos apenas diferentes e iSso
gue torna o mundo mais bonito, melhor e interessante.

Apresentar alguns slides, contendo pessoas com diferentes caracteristicas fisicas, para
gue as criancas possam observar — realizar a conversacdao, falando sobre as diferencas
fisicas, além disso, podem ser apresentadas fotos de pessoas com o0s cabelos
arrumados, como mencionado na historia, pois no livro sdo apresentados apenas
desenhos.

Com antecedéncia, propor que cada familia envie uma foto que contenha todos os
membros do grupo familiar para realizar uma conversagdo sobre as caracteristicas

herdadas de cada crianga — cor de pele, cor dos olhos, textura do cabelo, entre outras.

PROPOSTA DE PRODUGCAO —

Distribuir espelhos para as criancas e pedir que olhem para seu préprio cabelo, rosto e
se observem. Depois, cada crianca pode falar do que gosta em seu cabelo e no cabelo

dos colegas, promovendo a autoestima e a aceitacao das diferengas.
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Producdo do porta-retrato — esse porta-retrato, deve ser decorado, com glitter,
lantejoulas, pecas de EVA e outros elementos que julgar importantes, pois através
dessa decoragao, se chamara atengao para a “foto” que ele ira apresentar;

Para a producao do porta-retrato, pode utilizar papeldo, pois € um material

mais duravel e facil de conseguir; para decora-lo pode utilizar varios recursos,

seguem sugestdes:

Depois, cada aluno devera se representar através de um desenho, e esse desenho,
sera a fotografia posta no porta-retrato, entdo € importante incentivar os alunos a se
observarem e serem criativos ao se desenhar.

Apos o porta-retrato pronto, com a “foto”, o(a) professor(a) solicita que cada aluno
apresente o seu porta-retrato com sua foto, falando sobre suas caracteristicas; Apos a
atividade de apresentacao concluida, o(a) professor(a) deve reforcar a questdo de
aceitacao de suas caracteristicas e valoriza¢do da producao da criancga, dizendo que o
porta-retrato carrega com ele a sua imagem e, de certa forma, 0os seus gostos, pois foi

ele/a crianga, que escolheu como decoré-lo.

PROPOSTA DE ATIVIDADE — BRINCADEIRAS: Organizar alguns slides, nos quais sejam

apresentadas algumas brincadeiras de origem africana e indigena, seja através de fotos ou

pequenos videos. Desta forma, os alunos poderao conhecé-las e perceber que sdo mais

presentes do que se imagina.

Explicar e conversar sobre cada brincadeira, questionando se ja a conheciam e
brincaram;

Para realizar as brincadeiras com as criangas, organizar um espaco e pensar no tempo,
gue sera utilizado para o desenvolvimento das atividades.

Sugestdes de brincadeiras:

AMARELINHA

Origem: Embora a amarelinha tenha variagdes em todo o mundo, no Brasil, ela foi
influenciada por brincadeiras africanas e indigenas.
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Como jogar: Com giz, desenhe um diagrama no chéo, tipicamente composto por quadrados
numerados. Os jogadores jogam uma pedra ou objeto pequeno em uma das casas e pulam
de uma casa para outra em um pé so, evitando a casa onde a pedra esta, até a pedra ser
jogada em cada casa.

PIAO
Origem: Os pides sao brinquedos populares em varias culturas africanas e chegaram ao
Brasil através dos escravizados africanos.
Como jogar: O pido é enrolado com um cordao e langado ao chao de forma que ele gire. A
habilidade esta em fazer com que o pido gire por um tempo prolongado.

Sugestao — confecgcao de piao: para essa confecgcdo devem ser utilizados materiais
alternativos (solicitar com antecedéncia para as familias — dependendo do material). Ao
confeccionar, envolver as criangas e explicar o porqué desse tipo de brinquedo.

- - e - ' -

SACI-PERERE (OU "PEGA-SACI"):
Origem: Baseada na figura folclorica do Saci, que tem raizes em lendas africanas.
Como jogar: Uma crianga, representando o Saci, deve pular em um pé s6, enquanto tenta
pegar as outras criangas, que podem correr normalmente.

ESCONDE-ESCONDE
Origem: Embora presente em varias culturas, no Brasil a versdo do esconde-esconde é
influenciada por tradicdes africanas.
Como jogar: Uma crianga fecha os olhos e conta até um numero predeterminado enquanto
0s outros jogadores se escondem. Depois, ela tenta encontrar todos os escondidos. A
primeira crianga a ser encontrada € a que fecha os olhos para as outras se esconderem na
rodada seguinte.

PETECA
Origem: Brincadeira tradicional indigena brasileira.
Como jogar: A peteca € um objeto feito de palha ou penas. As criangas jogam a peteca de
um lado para o outro, mantendo-a no ar sem deixar cair.

Sugestio — confeccao de peteca: para essa confecgdo devem ser utilizados materiais
alternativos (solicitar com antecedéncia para as familias — dependendo do material). Ao
confeccionar, envolver as criancas e explicar o porqué desse tipo de brinquedo.
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CABO DE GUERRA
Origem: Popular entre varias tribos indigenas.
Como jogar: Duas equipes puxam uma corda em dire¢gdes opostas, tentando fazer com
que o outro time cruze uma linha marcada no chio.

ESCRAVOS DE JO

Escravos de Jo

Jogavam caxanga

Tira, bota

Deixa o Zé Pereira ficar
Guerreiros com guerreiros
Fazem zigue, zigue, za
Guerreiros com guerreiros

Fazem zigue, zigue, za

Como Jogar:
Numero de Jogadores: Pelo menos dois, mas pode ser jogado em grupo maior.

Material: Cada jogador precisa de um objeto pequeno (pedra, feijao, tampinha, etc.).
Posigao: Os jogadores sentam-se em circulo.

Inicio: Todos seguram um objeto e comegcam a cantar a musica.

Movimento: No ritmo da musica, os jogadores passam o objeto para a pessoa a sua direita.
Existem variagdes em que os movimentos sdo mais complexos, como atirar o objeto para
cima, bater na mesa, ou trocar de direcao.

TERRA-MAR
Riscar uma extensa linha no chdo. De um lado deve-se escrever a palavra “terra” e do outro
lado, a palavra “mar”. No comego todos podem ficar na “terra”. Porém, quando o professor
gritar “mar!” todos devem pular para o lado contrario. O procedimento vai se repetindo, e o
interessante € que as ordens sejam dadas cada vez mais rapido. Aqueles que errarem o
lado vao sendo eliminados, aquele que ficar por ultimo, sera o vencedor. A brincadeira é
originaria de Mogambique.
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PEGUE A CAUDA (NIGERIA)
Formam-se duas ou mais equipes. Cada uma deve formar uma fila tocando a cintura ou
ombro do participante a sua frente. O ultimo da fila coloca um lengo no bolso ou cinto,
enquanto a primeira comanda a perseguicao e tenta pegar uma “cauda” de outra equipe.
Ganha quem pegar mais lengos; caso sejam apenas duas equipes, vale quem pegar
primeiro.

e [Existem outras, caso seja necessario, pesquise outras para apresentar para as criancas

e brincar.

PROPOSTA DE ATIVIDADE — MUSICALIZACAO:
e Retomar a aula anterior, a questdo de algumas brincadeiras de origem indigena, entao

apresentar aos alunos uma musica e alguns costumes indigenas, através do seguinte video:
Coral Guarani Tenondera (Musica Indigena Guarani) - Nhdnderu Tenonde Guiae;

Video no drive —
https://drive.google.com/file/d/ImR3Hx BYENSsIic9tt7SQz8YCYQuWMuhJW)/view?usp=sharin

a
e ApOs assistir ao video com as criangas, conversar com elas destacando que a vestimenta

e a pintura do rosto sdo importantes para a cultura indigena, explicar que as pinturas faciais
nos rituais de canto e danca ndo sao meramente decorativas, mas carregam profundos
significados culturais, espirituais e sociais; que sédo expressao rica da identidade indigena.
Refletir sobre a complexidade e a beleza das tradicdes ancestrais que continuam a ser
praticadas e celebradas nos dias de hoje.

As tintas utilizadas para as pinturas faciais e corporais séo frequentemente feitas de
materiais naturais, como urucum (vermelho), jenipapo (preto-azulado), carvao (preto) e argila
branca. A pratica de pintar o rosto e o corpo € uma maneira de preservar e transmitir a cultura,
tradicoes e historias de geracédo em geracao, além disso sdo uma forma de expressao artistica,
destacando a beleza e a criatividade da cultura indigena.

e Professor(a) organize alguns slides apresentando fotos de algumas pessoas de

descendéncia indigena para os alunos conhecerem/terem contato (atentar-se a idade das
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criangas), destacando as pinturas corporais e faciais e os “acessorios” utilizados por eles, que
sao utilizados, pois apresentam a sua cultura.
e Organize ainda, nos slides, alguns instrumentos utilizados pelos indigenas, durante as
suas musicas e, se possivel, o som emitido pelo instrumento. Sugestdes de
instrumentos: Maraca, tambor indigena, Trombeta de Mbu indigena, Flauta P&, Buzina

de Concha, Viola-de-Cocho, entre outros...

SUGESTAO DE CONFECGAO:

e Chocalho com material reciclavel —

Para a confeccdo podem utilizar: mini garrafa pet (200 ml) e diversas sementes, pedras e
micangas, fitas coloridas e um pedaco de madeira
Ao utilizar materiais diversificados, o som produzido sera diferente de acordo com o material,

pense em utilizar materiais diferentes.

e Usando o chocalho, proponha atividades que trabalhem: ritmo, coordenacao e
improvisacao musical, estimulacéo sensorial, coordenacao motora, ...

e ESCRAVOS DE JO — utilizando o chocalho como objeto a ser movido durante a
brincadeira (provavelmente ja realizada).

e ESTATUA DO CHOCALHO — Cologue uma musica e deixe as criangas dancarem e
chacoalharem seus chocalhos. Quando a musica parar, todos devem congelar como
estatuas, mas devem continuar a chacoalhar seus chocalhos sem se mover.

e CABRA-CEGA — Com os olhos vendados, os alunos deverdo selecionar um dos
chocalhos, sacudi-lo e tentar adivinhar qual material esta dentro dele, que produz esse
som (lembrar de utilizar materiais diferentes, para produzir sons diferentes).

e Professor(a) ndo se esqueca de ressaltar a questdo da influéncia africana e indigena em
nossa cultura e a importancia de respeitar o préximo; para que os alunos compreendam por
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gue estdo realizando essas atividades —  para conhecer elementos de outras culturas,

presentes em nosso dia a dia.

Género discursivo: Conto acumulativo
Conto acumulativo: E o dente ainda doia
Autor: Ana Terra

Tempo de utilizacéo da histéria: Duas aulas (6h).

Para o(a) professor(a):

Conto acumulativo, uma narrativa que traz agdes e/ou personagens que se repetem
em sequéncia acumulativa de falas ou de agoes.

A cada repeticdo, junta-se ou diminui-se mais um elemento, formando uma longa
enumeracédo, que favorece a memorizacéo do texto e a antecipacdo dos fatos seguintes.
€ uma obra de ficgcdo, um texto ficcional. Cria um universo de seres e acontecimentos de
ficcdo, de fantasia ou imaginagcdo. Como todos os textos de ficcdo, o conto apresenta um
narrador, personagens, ponto de vista e enredo. Classicamente, diz-se que o conto se define
pela sua pequena extensao.

O conto acumulativo é um tipo de conto que sempre repete uma narrativa por varias
vezes, sendo que alguns elementos sdo repetidos e outros adicionados, mas sempre
respeitando a mesma ordem até o final desse conto.

A palavra acumular significa juntar, amontoar, dai vem o nome do género, conto
acumulativo, pois, durante a histéria, sempre vai se acumulando, juntando mais uma
personagem.

O conto acumulativo se caracteriza pela sequéncia continuada de um mesmo
conjunto de falas ou de a¢des. A cada repeticéo, junta-se mais um elemento, resultando, ao
final uma longa enumeracao.

Os contos acumulativos também sdo conhecidos como contos de lengalenga,
parlenda longa e contos de nunca acabar. Esse tipo de texto é facil de ser memorizado, pois
é facil antecipar os fatos seguintes, justamente pela repeticdo na mesma ordem acumulativa.
Geralmente sdo contados e recontados para divertir as criancas, para desenvolver a
oralidade e aproximar as criangas da leitura.

No Brasil, os contos acumulativos s&do, na maioria, originarios de Portugal. Os
elementos locais sdo apenas acréscimos.

Hoje podemos encontrar contos acumulativos em livros impressos, em suportes

digitais, para ler, ouvir e assistir, sendo que podem até aparecer em forma de musica.
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Disponivel no drive (PowerPoint) — E o dente ainda doia:
https://docs.google.com/presentation/d/1CcyPFHBna6dzSqZelaVgeXC135nHzc60/edit?usp

=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

Realize, em voz alta, a leitura da historia para as criancas, mostrando as ilustragées.
Faca pausas para perguntas e interacoes.

Discuta sobre a tematica da histdria: Pergunte as criangas se ja sentiram dor de dente
ou se conhecem alguém que ja teve esse problema. Isso ajudaréd a relacionar a histéria
com as experiéncias pessoais delas. Tratando ainda, sobre nossas acodes, questione
os alunos sobre o que devemos fazer para prevenir a dor de dente, que tipo de acdes
devemos ter — habitos de higiene.

Durante a leitura, trate sobre a questédo de rimas presentes, analisando-as.

Proponha a realizacao de atividades relacionadas a quantidades, pois as quantidades
vao aumentando durante a historia.

Apresente slides com as imagens dos animais — Trabalhar os diferentes tipos de
animais, analisando suas caracteristicas, como: tamanho, mais massa, tipo de
cobertura do corpo, habitat (selvagem ou doméstico), tipo de alimentacdo; é
interessante explorar, ainda, as imagens/fotos dos animais “reais”, para que os alunos

0s conhecam, pois na historia sdo apresentados apenas desenhos.

SUGESTOES DE ATIVIDADES — PRODUCAO:

Confeccao do livro contando a historia, que pode ser uma producdo em grupos — cada
grupo fica responsavel pela criacdo de uma pagina do livro; os personagens podem ser
coloridos, ou confeccionados através de dobradura ou outra técnica que julgar
interessante; as paginas do livro podem ser de papel Kraft — maior espaco para a
apresentacao do personagem e da paisagem descrita em casa pagina.

No caderno de desenho de Literatura Infantii — Cada aluno representa o trecho da
historia que julgou mais interessante, ou a sugestdo mais pertinente para resolver o
problema do jacaré; ou ainda, representa o jacaré através de alguma técnica diferente:
dobradura, recorte e colagem, pintura, colado no caderno, e o0os alunos devem
representar através de desenhos os demais elementos da histdria, colorindo-os.
Atividade escrita — Escrever/recortar e colar a letra inicial do nome de cada um dos
animais mencionados na historia. Observacdo: os alunos devem colorir as imagens

apresentadas.
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Para essa atividade, explore os sons das letras iniciais de cada nome, destacando cada uma

delas, fazendo com que os alunos também articulem cada um desses sons.

NOME DO(A) ALUNO(A):

DIA: INFANTIL 5

HISTORIA: E O DENTE AINDA DOIA

ESCREVA A LETRA INICIAL DO NOME DE CADA UM DOS ANIMAIS MENCIONADOS
NA HISTORIA “E O DENTE AINDA DOIA".

Atividade disponivel — drive PDF:
https://drive.qgooqgle.com/file/d/1f2E5PP0O2MuD8F7Es76YI1i7467SaNZvqg/view?usp=sharing

Género discursivo: Trava-linguas
Trava-linguas: Variadas

Autor: -

Tempo de utilizagdo da histéria: Uma aula (3h).

Para o professor(a):

Trava-linguas apresentam dificuldades ao tentarmos pronunciar com rapidez
e sem tropecos, ou seja, sem “travar a lingua”, sdo do mundo da fantasia e da
imaginacao e fazem parte do campo artistico literario e da vida cotidiana;
apresentam uma espécie de jogo verbal que consiste em dizer, com clareza e rapidez,
versos ou frases com grande concentragao de silabas dificeis de pronunciar, ou de silabas
formadas com os mesmos sons, mas em ordem diferente.

Os trava-linguas sao originarios da cultura popular, por isso nao tém autor nem data
de producao definidos.

Os trava-linguas servem para fazer exercicios e jogos de linguagem com a repeticao
exagerada de determinado fonema, servindo também para divertir e provocar disputas
entre colegas e amigos.
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Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

Professor(a): apresente para os alunos o género discursivo (de maneira breve), para
gue eles compreendam que textos desse género sdo do mundo da imaginagao, sao
complicados para pronunciar, falar com rapidez, e servem para nos divertir; comente
ainda, que na aula de hoje, iremos conhecer varios trava-linguas e tentar reproduzi-los
na oralidade, buscando exercitar a nossa linguagem e pronuncia de silabas parecidas,
com rapidez, o que é dificil, porém muito significativo para a nossa oralidade e
ampliacao de repertério;

Producédo de cartazes com trava-linguas — podem ser apresentadas através de cartaz,
produzido previamente pelo professor, pode ser ilustrado (trocando alguns elementos
por imagens que os representam); Apos a pseudoleitura, o(a) professor(a) pode colar
as palavras “sobre a figura” com a intencdo de demonstrar “que as coisas/elementos
podem ser nomeadas(os)’, utilizando uma palavra, conjunto de letras; além disso,
pode-se reforcar a questdo da direcao da escrita, apontando no poema enquanto faz a

leitura.

Sugestéo de trava-linguas:

O rato roeu a roupa do rei de Roma.

O peito do pé do pai do padre Pedro é
preto.

A chave do chefe Chaves esta no ,
. E preto o prato do pato preto.
chaveiro.

A faca afiada ficava no fundo do fogao.

A vaca malhada foi molhada por outra
vaca molhada e malhada.

M

Em trés pratos de trigo comem trés Farofa feita com muita farinha fofa faz
tristes tigres. uma fofoca feia.
AlS. o tatu tai? A aranha e a jarra

Debaixo da cama tem uma jarra.
Dentro da jarra tem uma aranha.
Tanto a aranha arranha a jarra,
Quanto a jarra arranha a aranha.

— Nao, o tatu num ta.
as a mulher do tatu tanto € o mesmo
que o tatu ta.

Se ndo é molenga, nao € Maria-Mole.

Maria-Mole é molenga.
Casa suja, chéao sujo.

Casa suja, chao sujo.

E coisa malemolente, nem mala, Casa suja, chao sujo

nem mola, nem Maria, nem mole.

Professor(a): Os trava-linguas anteriores sao sugestodes, fica a seu critério se quiser pesquisar
outras que julgar mais oportunas.
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Modelo de cartaz a ser confeccionado:

A ARANHA E A JARRA

%»)
TANTO A r ] ARRANHA A

{
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ARRANHAA r{ ié\“ |

Professor(a) produza mais de um cartaz, produza dois ou trés, faca a exploracdo na

QUANTO A

—

oralidade: pseudoleitura, faca a analise das palavras substituidas por imagens — contar
as letras, fazer a tentativa de escrita coletiva, os alunos comentando com que letra
pensam gue se escreve e por que, sons e nomes das letras, entre outras que julgar
oportunas.

Proponha que os alunos fagam a pseudoleitura, se possivel que decorem alguns trava-

linguas para recitar posteriormente para os colegas e familiares;

PROPOSTA DE JOGOS — Produzir previamente um jogo da memaria ou de correspondéncia

com duplas de cards, um deles com o trava-lingua e o outro com uma imagem que o

representa. Pode ser um jogo coletivo, entdo os cards devem ser grandes.

Como jogar:

O(A) professor(a) faz a leitura do trava-lingua e deixa todas as imagens disponiveis para
observacéo, e os alunos devem dizer qual a resposta, a imagem que representa cada
trava-lingua lido;

Um dos alunos que acertou deve ser convidado a vir a frente e repetir o trava-lingua
com auxilio da professora (a professora fala baixinho para o aluno e ele repete, para os
demais ouvirem);

Propor a atividade para que todos cheguem na vez (produzir um trava-lingua com
imagem correspondente para cada aluno) o trava-lingua pode ser projetado, e aimagem
que o representa deve ser impressa em meia folha A4 (pensando na economia de
copias); ou ainda: em cada slide apresentar trés possiveis respostas/imagens, e 0 aluno

deve escolher a correta, a que apresenta o tema do trava-lingua.
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Género discursivo: Histéria Infantil

Historia Infantil: Os Dez Sacizinhos

Autor: Tatiana Belinky

Tempo de utilizagdo da histéria: Uma aula (3h).

e Realizar a contagao da histéria “Os dez Sacizinhos”
https://docs.google.com/presentation/d/1Nipg3gXxUGZ-
w8PehbRmyQ2PYElaCUhO0/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=

true&sd=true

Sugestbes de materiais e encaminhamentos:

1. Retomada oral da biografia de Tatiana (vide final da apresentagcao de Power point, pois tem
um resumo bem bacana);

2. Narracao da histéria: “Os Dez Sacizinhos” e apresentacdo em slides.

3. Conversa sobre os motivos pelos quais os sacis foram desaparecendo.

4. Fala sobre os tipos de alimentos que aparecem na histéria e que estao estragados.

5. Preparo de itens concretos para fazer os “sacis sumirem” enquanto conta a historia.

6. Apresentacgéo do video e posterior interpretacao das reagdes dos personagens desse video:

Quintal da Cultura https://youtu.be/eQ kVSTXR94 . Por que eles choram quando um dos sacis

some? Essa reacao de choro se refere a qué?

7. Sugestao: Contagado da histéria a partir de uso de fantoches e sucatas (como exemplo do
video em que foram utilizadas meias coloridas).

8. Confeccao dos sacis com as criangas. Para essa atividade utilize rolos de papel higiénico e
papel cartdo vermelho ou EVA vermelho para os gorros.

9. Reconto da histéria dos sacis com dramatizagao.

Folclore:

Explicar um pouco sobre as histérias que envolvem o personagem ficticio e mitolégico da
cultura folclérica brasileira do Saci-pereré.

Relembrar que ele € um dos personagens do Sitio do Picapau Amarelo, e que algumas de
suas travessuras sao descritas nas histérias do Monteiro Lobato. O que é o folclore? Professor,
prepare uma roda de conversa com os alunos sobre o significado de folclore. Folclore é tudo
0 que simboliza os habitos do povo, que foram conservados através do tempo, como

conhecimento passado de geragdo em geragao, por meio de lendas, musicas, mitos, habitos,
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https://docs.google.com/presentation/d/1Nipq3qXxUGZ-w8PehbRmyQ2PYElaCUh0/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true
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https://docs.google.com/presentation/d/1Nipq3qXxUGZ-w8PehbRmyQ2PYElaCUh0/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true
https://youtu.be/eQ_kVSTXR94

brincadeiras, cultura de determinada regido. Além disso, as dangas tipicas das regides e as
festas tipicas como: Festa do Boi (Boi-bumba ou Bumba-meu-boi que recebe outros nomes,
dependendo do estado) as Festas Juninas, Carnaval, o Maracatu entre outras, sao
manifestagbes do nosso folclore. O dia oficial para comemorarmos as nossas tradicbes

folcldricas € o dia 22 de agosto.

SACI

O SACI E UM NEGRINHO RISONHO E SAPECA DE UMA PERNA SO, USA NA CABEGCA UM
GORRO VERMELHO E GOSTA DE FUMAR CACHIMBO.

VIVE FAZENDO TRAVESSURAS: ADORA ASSUSTAR PESSOAS E BICHOS, ESCONDER
COISAS DA CASA, FAZER A COMIDA QUEIMAR NO FOGAO E DISPARA OS CAVALOS DOS
VIAJANTES.

ESSE MOLEQUE SABE ASSOBIAR MUITO FORTE E RODOPIA TAO RAPIDO QUE FORMA
UM REDEMOINHO, LEVANTANDO POEIRA E FOLHAS SECAS.

APRENDENDO COM O VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=fsIWQY xwyyE

Quintal da Cultura — O que é folclore?

10. Confecg¢ao da dobradura da cabeca do saci com as criancas.
11. Composigao do lugar onde o saci esta (colar o chapéu na folha, e a crianga termina de
desenhar o corpo e o lugar onde o saci esta.

g DOBRADURA DO SACL.

@ ® "
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https://www.youtube.com/watch?v=fslWQYxwyyE

Video — Quintal da cultura! Vamos pegar o saci?
https://www.youtube.com/watch?v=f1KQg4O McE

Professor(a), que tal levar os instrumentos para cagar o saci pela escola? Pode ser combinado
com a coordenacgao pedagogica de espalhar sacis de sucata pela escola, e as criangas sairem
em trios, com garrafas e peneiras para pega-los. Para concluir, preparar uma garrafa com o
saci preso nela para as criangas levarem para casa e contarem as histérias que aprenderam
sobre o saci. Podem ser feitas varias garrafas por turma. Depois montar um cantinho e expor
as garrafas pela escola.

Contagem:

1. A partir da histéria dos 10 sacizinhos, trabalhar contagem e quantificagdo dos numeros de 1
ate 10.

2. Trabalhar a ideia de “tirar”, “diminuir’ as quantidades. Para a realizagdo dessa atividade,
utilize as proprias criangas varias vezes, para que todas possam participar.

3. Registrar os numeros de 1 a 10 no caderno e contar em sequéncia. Registrar o nome de
cada numero ao lado deste.

4. Compor uma lista com esses numeros e desenhar/recortar a quantidade de imagens de

entes que cada numero indica.
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https://www.youtube.com/watch?v=f1KQg4O_McE

3° TRIMESTRE

Género discursivo: Adivinhas
Texto: Diversos
Autor: Nao definido, pois pertencem a cultura popular.

Tempo de utilizacdo da histéria: Uma aula (3h).

Para o professor:
Adivinha é uma pergunta de humor que, geralmente, comega com a expressao “o que é, o

que é” em formato de charada desafiadora que faz as pessoas pensar e se divertir para saber a
resposta, exigindo, muitas vezes, raciocinio matematico, conhecimentos de nossa lingua, entre
outros.

As adivinhas fazem parte da cultura popular, da vida cotidiana.

A adivinha € um género universal, conhecido por todos os povos em todas as épocas. Em sua

maioria, servem apenas para simples divertimento na boca das criancas e do povo.

Sugestado de material e de encaminhamentos:
e Como na aula anterior foi trabalhada a histéria dos 10 sacizinhos, devido ao dia do folclore, a

proposta é trabalhar adivinhas referentes a alguns personagens folcléricos.

e Antes de propor as adivinhas, € interessante apresentar os personagens folcléricos, para as
criancas terem repertério e conseguirem analisar a adivinha para, posteriormente, descobrir
de qual personagem se trata.

Sugestao de slides, para trabalhar os personagens folcldricos brasileiros:
https://docs.google.com/presentation/d/1j86E7zEiNJWaflUQBL CudZVy3SxjdaS6/edit?usp=sharing
&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

Sugestbes de advinhas relacionadas ao Folclore Brasileiro:

Vem voando pelo céu, De fogo € todo feito,
A noite, é sua vez, Corre pelas campinas,
Com seu canto assombra, Protege a natureza,
Quem adivinha, quem é a feiticeira da vez? Quem é essa serpentina?
(Resposta: Cuca) (Resposta: Boitata)
Na beira do rio ela canta, Curupira
Com beleza encantadora, Com os pés ao contrario,
Atrai os pescadores, Anda pela mata a guiar,
Quem € essa sedutora? Protetor da natureza,
(Resposta: lara) Quem é ele? Pode adivinhar!
(Resposta: Curupira)
Sem cavalo e sem chapéu, Nas aguas ele vive a nadar,
Da cambalhotas pelo céu. Mas a noite gosta de dancar.
Quem é ele, que de noite, Se transforma em belo rapaz,

105
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Faz estripulias a granel? Quem é ele, quem adivinha, rapaz?

(Resposta: Saci-Pereré) (Resposta: Boto Cor-de-Rosa)
De noite ele se transforma, Corre pelos campos a noite,
E sai pela cidade a correr, Sem cabeca, a galopar.

Meio homem, meio bicho,
Quem é ele, pode me dizer?
(Resposta: Lobisomem)

Seu corpo é de fogo,
Quem é ela? Pode adivinhar!
(Resposta: Mula sem Cabeca)

Na escuridgo ele brilha,
Procurando o que perdeu.
Com uma vela a iluminar,

Quem é ele? Quem ja o viu?
(Resposta: Negrinho do Pastoreio)

¢ Comentar brevemente sobre o género textual e suas caracteristicas.

¢ Consciéncia fonémica, sonoridade, imaginacéo, pensamento, deducao, raciocinio, ampliacédo
vocabular, memorizacao.

e Jogo coletivo da memoéria com as adivinhas: um cartdo com a adivinha e outro com a imagem
da resposta — fazer a correspondéncia (ndo esquecer de explicar cada uma das adivinhas,
para que os alunos compreendam o porqué da resposta).

e Dramatizacdo — Incentivar as criancas a dramatizar as adivinhas, criando pequenas
encenacdes que ajudem na compreensao e fixagdo do conteudo.

e Escrita criativa — Apoés as discussfes e atividades, convidar as criangas a criarem suas
proprias adivinhas, estimulando a imaginag&o e o desenvolvimento da linguagem escrita.

e Jogo de Adivinhas com Gestos — Crie um jogo em que as criangas representam as adivinhas
através de gestos. Por exemplo, se a adivinha é sobre um animal, as criangas podem imitar
0 animal engquanto os colegas tentam adivinhar a resposta.

¢ Adivinhas Visuais — Utilize imagens ou cartdbes com pistas visuais que representem as
adivinhas. Isso ajuda as criancas a associarem as pistas as respostas das adivinhas,

reforgcando o aprendizado de forma ludica.

Sugestao de representagdo — Pedir para os alunos escolherem um dos personagens folcléricos

e representarem, de maneira criativa, através de desenho, o personagem que mais Ihe agradou.

Género discursivo: Lenda
Lenda: Lenda do Negrinho do Pastoreio
Autor: Nao definido, pois pertencem a cultura popular.

Tempo de utilizagéo da histéria: Uma aula (3h).

Para o professor:

A palavra lenda vem da lingua latina: legenda (aquilo que deve ser lido).
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A lenda é um género que tem sua origem e circulagdo na comunidade em que é criada,
originou-se na oralidade e apresenta uma mistura de fatos reais com imaginarios, da histéria e da
fantasia, com a intencao de explicar fatos e/ou fenbmenos que eram incompreendidos.

As lendas vao sendo contadas e modificadas ao longo do tempo através da imaginagao do

povo.

e Sugestdo de materiais e encaminhamentos:
Disponivel em:

YouTube — Turma do Folclore - Lenda do Negrinho do Pastoreio

https://www.youtube.com/watch?v=ptSe-P20lUU

Drive — https://drive.google.com/file/d/1iKIkOp7IlwgBRyXNQOi44ZKERjfalG26vQ/view?usp=sharing

e ApOQs assistir ao video com as criangas, discutir algumas tematicas, como:

e Questdo do trabalho infantil, que ndo é permitido; destacando que certas atividades as
criancas podem fazer (pensando na idade e tipo de atividade);

o Discutir a questdo de responsabilidade e atencéo, o cuidado com os animais;

e Destacar que as atividades realizadas pelas criangas devem ser com supervisao/auxilio
de adultos; o que nao aconteceu no video, 0 homem deixou o menino “se virar” sozinho;

¢ Importancia da amizade e da ajuda dos outros para resolver nossos problemas;

e Além disso, nesse momento é importante trabalhar a Lei n°® 10.639/2003, alterada pela Lei n°®

11.645/2008, além do Decreto Municipal que trata sobre essa temética:

e Lei n®10.639/2003: Alterou a Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo Nacional (LDB) para
incluir, no curriculo oficial da Rede de Ensino, a obrigatoriedade do ensino sobre a Histéria e
Cultura Afro-Brasileira.

e Lei n° 11.645/2008: Alterou a mesma LDB para incluir, além da Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, o ensino da Histéria e Cultura Indigena.

e Decreto Municipal n° 141/2024, do dia 14 de maio: DispGe sobre a obrigatoriedade do
ensino da tematica "Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena" na Rede de Ensino
Municipal, bem como trata da Promog¢éo da Igualdade Racial, Inclusédo Social e Combate a

Discriminagéo.

SUGESTAO DE ATIVIDADES — PRODUGCAO
e Solicitar que, no caderno de Literatura Infantil, as criangas desenhem a parte da lenda de que
mais gostaram. Elas podem desenhar o Negrinho, os cavalos ou o campo onde ele procura 0s
animais, fica a critério de cada crianca. N&ao esquecer de incentivar os alunos a usarem a sua

criatividade.
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e Segunda sugestdo: Propor uma atividade de pintura em que as criangas pintem o cenario da
lenda, como o céu estrelado ou a fogueira, utilizando tinta guache e pincéis. Incentivar o uso de
diferentes cores para dar vida a cena.

e Terceira sugestdo: Fornecer revistas, livros, tesouras sem ponta e cola. As criancas podem
recortar figuras de cavalos, estrelas ou elementos do campo para colar em um grande mural

coletivo, representando a lenda.

SUGESTAO DE ATIVIDADES — DRAMATIZACAO E ENCENACAO

¢ Organize uma caca ao tesouro, simulando a busca do Negrinho pelos animais. Espalhe figuras
ou brinquedos de animais pela sala ou pelo patio, e as criangas devem encontra-los. Para tornar
a atividade mais divertida, vocé pode usar uma lanterna, como se a busca fosse a noite. ApGs
a busca dos animais, cada crianga pode apresentar o “animal” que encontrou, falando sobre as
caracteristicas dele, em que local o encontrou e o que mais julgar interessante.

e ApOGs conhecerem a lenda, as criangas podem criar seus proprios fantoches/palitoches dos
personagens e, em grupos, apresentar a histéria para os colegas. Elas podem utilizar meias
velhas, pedacos de tecido e outros materiais reciclaveis para confeccionar o0s

fantoches/palitoches.

Género discursivo: Historia Infantil
Historia Infantil: Tudo bem ser diferente
Autor: Todd Parr

Tempo de utilizagdo da histéria: Uma aula (3h).

Professor(a): Este livro trabalha, de maneira divertida, simples e completa, as diferencas de
cada um, alcangado o universo infantil com assuntos extremamente importantes para o meio social
das criangas, como adog¢ao, separagao de pais, deficiéncias fisicas, preconceitos raciais, entre
outros.

Abordar temas como adocgao, separacao de pais, deficiéncias fisicas e preconceitos raciais
na Educacgéao Infantil € fundamental para a formagéao integral das criangas. Nessa fase, elas estao
em pleno desenvolvimento de valores, empatia e compreensao sobre o mundo a seu redor.

Ao discutir adogao e separagao de pais, as criangas aprendem sobre a diversidade das
estruturas familiares, compreendendo que todas as formas de familia sdo validas e merecem
respeito. Isso contribui para a constru¢do de um ambiente acolhedor e inclusivo, em que cada crianga
se sente valorizada.

Discutir deficiéncias fisicas ajuda a promover a empatia e o respeito as diferengas, a valorizar

a diversidade humana e a ser solidarias. Ja ao abordar preconceitos raciais, as criangas comegam a
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entender a importancia da igualdade e do respeito por todas as pessoas, independentemente da cor

da pele ou origem étnica.

preparados para lidar com a diversidade na sociedade, promovendo um ambiente escolar e social

mais inclusivo e respeitoso, além de atender a legislagao vigente:

Essas tematicas contribuem para a formacao de cidaddaos mais conscientes, empaticos e

Lei n® 10.639/2003: Alterou a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional (LDB) para
incluir, no curriculo oficial da Rede de Ensino, a obrigatoriedade do ensino sobre a Histoéria e
Cultura Afro-Brasileira.

Lei n° 11.645/2008: Alterou a mesma LDB para incluir, além da Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, o ensino da Histéria e Cultura Indigena.

Decreto Municipal n° 141/2024, do dia 14 de maio: Dispde sobre a obrigatoriedade do
ensino da tematica "Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena" na Rede de Ensino
Municipal, bem como trata da Promog¢éo da Igualdade Racial, Inclusédo Social e Combate a

Discriminagéo.

Material disponivel:
Drive: https://drive.google.com/file/d/18VGZG5khDNCLTDeSzh7ccu0e8Q5gKZa3/view?usp=sharing

Realizar leitura interativa da historia, envolvendo as criancas com perguntas durante a leitura,
como: "O que vocés acham que significa ser diferente?" ou "Vocés conhecem alguém que é
diferente de vocés?". Isso estimula a reflexdo e a expressao oral.

Roda de Conversa: Apos a leitura, promover uma roda de conversa durante a qual as criancas

possam compartilhar experiéncias pessoais ou opinides sobre o que acharam da histéria.
Pergunte: "Qual foi a parte de gue vocés mais gostaram?" ou "Como vocés se sentem quando
alguém é diferente?" Isso incentivara a pratica da fala em publico e a escuta ativa. Discutir essa
tematica é de suma importancia para o desenvolvimento dos alunos.

Apresentacdo das caracteristicas — com antecedéncia, solicitar a cada familia que envie uma

foto de seu(sua) filho(a) de quando era bebé, para ser utilizada em uma atividade. Para a
atividade sugere-se que o professor organize slides com as fotos, e os alunos, de modo coletivo,
tentem descobrir qual é o colega de cada foto... o professor questiona e auxilia, fazendo com
gue os alunos observem caracteristicas para tentar descobrir. Além de enviar a foto, o professor
pode solicitar que a familia fale sobre a foto para a crianca, para que depois de se chegar a

conclusao de quem é o aluno da foto, a crianca possa apresentar sua foto, falando alguns
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aspectos: idade que tinha, se representa algum momento especial, entre outros, que julgar
interessante.

e Autorretrato Diferente: Para iniciar esse trabalho, levar alguns acessoérios para a sala de aula,

para as criangas utilizarem, “para que estejam diferentes” e fagca uma fotografia de cada uma
delas, com os respectivos acessérios; faca a impresséao das fotos dos alunos, e as organize no
caderno de desenho da disciplina e, ao lado da foto, colada, pedir que cada crianca fagca um
autorretrato, com base na foto, incentivando a criatividade e a aceitacdo das diferencas.

o Criacdo de Personagens: Cada crianga pode criar um personagem diferente, representando-o

através de desenho, com caracteristicas especiais. Elas podem dar um nome ao personagem
e, depois, apresenta-lo para a turma, explicando o que o torna unico.

e Confeccdo coletiva de liviro — O professor propor que cada aluno represente, através de

desenho, uma das péaginas do livro, para, posteriormente, montar o livro completo, com auxilio
de todos os alunos. Sugere-se, ainda, escanear as paginas produzidas, e organizar um livro

digital, que pode ser enviado aos familiares das criangas, via WhatsApp.

Género discursivo: Conto acumulativo A CESTA Je =2
DONA MARICOTA
Conto acumulativo: A cesta de Dona Maricota e
Autor: Tatiana Belinky l““‘\ ? .
Tempo de utilizacdo da histéria: Uma aula (3h). 3 ;r‘ ] >

Para o professor: Se julgar necessario, verificar a definicdo de conto acumulativo ja disposto no Plano

de Ensino anteriormente.

Sugestao de materiais e encaminhamentos:
e Material disponivel em:

Drive: https://drive.google.com/file/d/1mkYxli7A38X03Ua12vdz29aRn9ijGjeH/view?usp=sharing

e Para a contacdo de historia, é possivel: imprimi-la e trabalhar como livro fisico, em forma de
histéria no varal, ou ainda dramatizar e ir mostrando os legumes/frutas e verduras mencionados,

na sequéncia em que aparecem na historia, fica a critério do professor, como ir4 se organizar.
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Uma sugestado é a confeccdo dos personagens em EVA, para auxiliar na contacdo, tornando a

histéria mais atrativa. Segue uma sugestao:

Apbés a contacdo da histéria, € possivel trabalhar sobre a importancia de consumir
legumes/frutas e verduras, em nosso dia a dia, sobre os beneficios para a nossa saude.

E importante perguntar as criangas quais alimentos elas conhecem, se gostam de comé-los e
quais preferem, estimulando a oralidade e o desenvolvimento da linguagem.

Recontar a Historia: Incentivar as criangas a recontarem a histdria com suas proprias palavras.

Isso pode ser feito em roda, e cada crianga adiciona um pedaco da histéria. Vocé pode fazer

perguntas direcionadoras para ajudar nesse processo.

SUGESTAO DE ATIVIDADE — PROPOSTAS DE PRODUCAQ

Elaboracéo coletiva da lista dos nomes dos alimentos mencionados na histéria — para os alunos
realizarem a tentativa de escrita.

Elaboracéo coletiva de um cartaz, que apresente a classificagdo dos alimentos: frutas, verduras
e legumes; os alimentos apresentados na histéria podem ser representados através de imagens
ou com o nome; posteriormente, os alunos podem fazer essa classificacdo no caderno,
utilizando imagens e realizar a tentativa de escrita das palavras que nhomeiam as imagens, 0
gue sera bem significativo.

Representacdo da histéria através de desenho — Distribua materiais como lapis de cor, giz de

cera e tinta e peca para as criangas desenhar, no caderno de desenho do referido componente
curricular, a cesta de Dona Maricota com os alimentos de que elas mais gostaram ou os que

mais conhecem. Deixe-as usar as cores que preferirem e estimule a criatividade das criangas.
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e Colagem de alimentos: Usando recortes de revistas ou imagens impressas, as crian¢cas podem

colar “alimentos” para preencher a cesta. Isso pode ser feito em grupos, promovendo a
socializacdo e o trabalho em equipe. Segue uma sugestdo, na qual a cesta é feita de papel

Kraft, e os “alimentos” coloridos pelos alunos, mas a sugestao de recortes € bem valida:

SUGESTAO DE ATIVIDADE — ATIVIDADE SENSORIAL

o Dequstacéo e Discussdo: Traga alguns dos alimentos mencionados na histéria para a sala de

aula e permita que as criangas os toquem, cheirem e, se possivel, provem. Em seguida,
promova uma discussao sobre as sensacbes e sabores, enriquecendo o vocabulario das
criangas. Se julgar interessante, pode ser feita a degustagdo somente com frutas, que podem
ser solicitadas a coordenacao, com antecedéncia, que solicitara a nutricionista, para enviar as

frutas na data programada.

Preparo de: Sala de frutas. O aluno seleciona as Pratos criativos, montados

frutas que quer consumir. com frutas.

) Propor um piquenique de
Propor que os alunos montem espetinhos com frutas. frut
rutas.
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Género discursivo: Quadrinhas

Texto: Diversos

Autor: Nao definido, pois pertencem a cultura popular.
Tempo de utilizagao da histéria: Uma aula (3h).

A quadrinha é um género discursivo do campo artistico literario, pertence ao mundo da
imaginacdo. E um género proprio para ser repetido, ouvido, falado ou declamado de memoria. E uma
escrita curta, de quatro versos, um embaixo do outro, com ritmo e rima.

Verso: cada uma das linhas da quadrinha ou outro poema.

Ritmo: combina¢do harmoniosa de sons, vozes ou palavras, incluindo as pausas, os siléncios, as
silabas pronunciadas com menor ou maior intensidade e 0s cortes necessarios para que soe de forma
agradavel para os sentidos.

Rima: repeticdo de uma sequéncia de sons iguais ou parecidos no final de versos. A rima, geralmente,

aparece no 2.° e 4.° versos, sendo 0s outros dois versos sem rima.

Para o professor(a):
Sugestbes de materiais e encaminhamentos:
¢ Seguem algumas quadrinhas com temas infantis, que podem ser trabalhadas com os alunos:

O Balao A Abelhinha
Subiu o balao colorido, A abelhinha voou,

A Formiguinha
A formiga carregou,

La no céu foi brilhar,
Levando sonhos no vento,
E voltou para encantar.

Um grdozinho bem pesado,
Levou para o formigueiro,
E ficou la descansado.

Pelo jardim a zunir,
Buscando flores bonitas,
Para o mel conseguir.

O Patinho

O patinho foi nadar,

Na lagoa foi feliz,
Mergulhou no fundo azul,
E depois saiu pedindo bis.

A Pipa

A pipa subiu bem alto,
Voou pelo ar a girar,
Com o vento a brincair,
Até no céu se enrolar.

AlLua

A lua apareceu no céu,
Clareando a noite escura,
Brilhou la no alto,

E fez a noite mais pura.

A Estrela

No céu brilha uma estrela,
Que ilumina a escuridéao,
Pisca, pisca sem parar,
Até surgir o clarao.

O Relodgio

O reldgio faz tic-tac,
Sempre marcando a hora,
No siléncio da casa,
Trabalha e nunca demora.

O Trator

O trator comecgou a andar,
No campo a terra arou,
Levantou poeira no ar,

E a plantacao preparou.
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Para abordar as quadrinhas, pode-se apresentar brevemente algumas caracteristicas desse
género discursivo para os alunos.

As quadrinhas podem ser apresentadas através de cartaz, produzido previamente pelo
professor, pode ser ilustrado (trocando alguns elementos por imagens que oS representam);
Apos a pseudoleitura, o(a) professor(a) pode colar as palavras “sobre a figura” com a intengéo
de demonstrar “que as coisas/elementos podem ser nomeadas(os)”, utilizando uma palavra,
conjunto de letras; além disso, pode-se reforcar a questédo da dire¢éo da escrita, apontando no
poema enquanto faz a leitura.

Outra questdo importante é a ampliacdo vocabular, pois algumas palavras séo diferentes, ndo
tdo usuais para as criancas.

Explorar a questéao das rimas das palavras:

O Balao A Formiguinha A Abelhinha

Subiu o balao colorido, A formiga carregou, A abelhinha voou,

La no céu foi brilhar, Um grdozinho bem pesado, Pelo jardim a zunir,
Levando sonhos no vento, Levou para o formigueiro, Buscando flores bonitas,
E voltou para encantar. E ficou la descansado. Para o mel conseguir.

O Patinho A Pipa A Lua

O patinho foi nadar, A pipa subiu bem alto, A lua apareceu no céu,
Na lagoa foi feliz, Voou pelo ar a girar, Clareando a noite escura,
Mergulhou no fundo azul, Com o vento a brincair, Brilhou L& no alto,

E depois saiu de bis. Até no céu se enrolar. E fez a noite mais pura.

A Estrela O Relodgio O Trator

No céu brilha uma estrela, O reldgio faz tic-tac, O trator comecgou a andar,
Que ilumina a escuridao, Sempre marcando a hora, No campo a terra arou,
Pisca, pisca sem parat, No siléncio da casa, Levantou poeira no ar,
Até surgir o clarao. Trabalha e nunca demora. E a plantacao preparou.

SUGESTAO DE ATIVIDADE — CRIAGAO DE DESENHO:

Apoés a leitura de uma quadrinha, peca para as criancas desenhar uma cena que represente a
guadrinha. Incentive-as a incluir detalhes especificos mencionados nos versos. Apos todos 0s
alunos terem representado, pec¢a que cada crianga mostre seu desenho e fale um pouco sobre
ele, e registre as falas das criangas na folha de papel ao lado da ilustragdo. Pode ser criado o
livro das quadrinhas: cada aluno recebe uma quadrinha que deve representar através de
desenho.
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O sanduiche
da Maricota

Género discursivo: Historia Infantil

Historia Infantil: O sanduiche da Maricota

Autor: Avelino Guedes

Tempo de utilizagdo da histéria: Duas aulas (6h).

e Histdéria em PowerPoint, disponivel em:
Drive:
https://docs.google.com/presentation/d/1pCr2gPceD47KKkI-
35jaHLpOgDgO0UBNEI/edit?usp=sharing&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

e Sugestdo de materiais a serem confeccionados para a contagdo:

A galinha é uma luva, confeccionada em EVA, nela é fixo um ima e, durante a contacao da histéria,
fixar as imagens dos outros personagens e alimentos no ima.

Taos Que. Cuam

Historia contada através de Palitoches — em

EVA e palitos de picolé.
~= i
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Para o professor(a):

Sugestdes de materiais e encaminhamentos:

Para a contacdo de histérias é possivel utilizar fantoches, e a representacdo dos ingredientes
mencionados na histéria, para ser montado o sanduiche, tornando a historia mais atrativa as
criangas.

Apoés realizar a contacdo, conversar com as criangas a respeito de alguns aspectos, como 0s

mencionados a seguir:

Conversar com 0s alunos sobre a importancia de ter opinido propria, de ndo simplesmente
deixar os outros agir, e aceitar tudo.

Discutir sobre nossos gostos particulares, das coisas de que gostamos ou que podemos
comer; na histdria, cada animal sugere um alimento que faz parte da sua alimentacao, ou
seja, que eles podem comer. E importante destacar ainda, que nem sempre podemos comer
0 que queremos, pois pode ndo fazer bem a nossa salde, lembrar sobre a alimentagéo
saudavel.

Retomar a histéria e verificar quais palavras rimam: Serafim e capim, galinha e sardinha,
MOCco e 0SS0, Isabel e mel, bacana e banana, Aleixo e queijo, ...

Conversar sobre os ingredientes e suas caracteristicas: Incentivar as criancas a descrever 0s

ingredientes usando adjetivos (por exemplo, "queijo macio ou amarelo", "alface crocante ou

verde", entre outras).

SUGESTOES DE ATIVIDADES — PRODUCAO

Word:

Escrita: Elaborar, coletivamente uma lista, na qual serdo escritos 0s nhomes dos personagens.
Outra sugestao é escrever, em forma de lista, 0 nome do alimento sugerido por cada animal na
historia, e, ap0s a lista pronta, pode ser criada uma legenda de cores, como o animal e sua cor,
circulando com lapis de determinada cor o nome do animal e do alimento sugerido por esse
animal. Depois propor que os alunos fagam a tentativa de registro dessas listas no caderno.

Tentativa de escrita individual — com o arquivo a seguir em maos, cada aluno devera ouvir 0s
sons das letras e tentar escrever o nome de cada alimento sugerido pelos animais, seguindo

somente a sonoridade das letras, veja o modelo:

https://docs.google.com/document/d/1eMiX6 slcGsONfnib6UigPIlipUvgFN3l/edit?usp=sharing&ouid=1

02116167609085211900&rtpof=true&sd=true

PDF: https://drive.google.com/file/d/1V79LVpKe9nvBMNgfuM5XgdZF2qctAVDF/view?usp=sharing

Professor(a): Além da tentativa de escrita, proponha aos alunos que recortem a borda da atividade e a

colem no caderno de Literatura Infantil, ndo se esquega de propor que os alunos pintem as imagens.
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¢ Além dessas sugestdes, cada aluno pode representar, através de desenho:
* a histéria, ou a parte de que mais gostou.
* os alimentos postos na montagem do sanduiche — com o desenho de um p&o cortado ao
meio, desenhar e pintar os ingredientes que foram colocados no sanduiche da Maricota.
* os alimentos que ELES utilizariam na montagem de um sanduiche — com o desenho de um
pao cortado ao meio, desenhar e pintar os ingredientes que ELES colocariam no sanduiche da

Maricota.

e Outra sugestdo de producéo: Trabalhar o género discursivo — receita culinéria e, nessa receita,
apresentar os ingredientes de um sanduiche e o modo de fazer, sempre com base na histéria
de Maricota (Como Maricota montou o seu sanduiche, quais ingredientes n6s podemos utilizar
para montar um sanduiche que nés podemos comer). De maneira coletiva, na lousa, listar
algumas sugestdes de alimentos que podem ser postos no sanduiche, deixar que os alunos
falem e deem as sugestdes. Em seguida, definir quais ingredientes vao ser postos na receita
(lembrando de quais alimentos ha disponiveis na escola e que o0s alunos podem comer). E
ainda, de maneira coletiva, montar o passo a passo de execuc¢ao da receita (¢ um dos elementos
do género discursivo), nhesse momento, pedir para os alunos comentar e falar sobre como é
montado um sanduiche, e o professor fazer a transcrigdo como escriba. Também é possivel
confeccionar um cartaz para, posteriormente, expor em sala de aula, com o titulo: “Receita

”

Culindria de Sanduiche — Infantil 5 “A™ (por exemplo);

Apods todo esse trabalho de confeccdo coletiva do cartaz da receita, propor que os alunos
montem o seu sanduiche, organizar previamente os alimentos que serao postos (pao, queijo, presunto,
alface, tomate, milho, entre outros ...), deixar que cada aluno monte o seu sanduiche, do seu gosto,
deixar o pao cortado previamente em caso de utilizar pao francés.

e Propor a producédo de um cartaz, contento as sugestdes dos alunos, de quais ingredientes por
no sanduiche. O(A) professor(a) entrega um pedaco de papel, pode ser 1/6 da folha de A4, na
gual os alunos deveréao representar, através de desenho, uma sugestdo de alimento que deve
ser acrescentado no sanduiche; além de desenhar, o(a) professor(a) pode solicitar que o aluno
tente escrever o nome do alimento que desenhou. Na sequéncia, montar um cartaz, que deve
ser organizado previamente pelo professor(a), que desenha a parte superior e inferior do péao e,
no meio, vai colando as sugestdes dadas pelos alunos. Antes de colar cada sugestao, o aluno
deveréd apresentar o seu alimento. Para essa apresentacdo, pode ser elaborada uma frase, que
o aluno deve falar antes de apresentar, por exemplo: “Para 0 sanduiche ficar mais saboroso,
deve acrescentar ... (nome do alimento)’. E entdo, deve colar no cartaz, com o titulo:
“SANDUICHE DO INFANTIL 5”.

e Questionario ilustrado — referente a histéria:

Word:
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https://docs.google.com/document/d/1n0cOrbZYwbwxiEwGeXyaQ5Q07TgsuuNH/edit?usp=sharing&
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PDF:
https://drive.google.com/file/d/1ZWKrhTcbxbXsKGOCBfUpLgKpjRvvWU80/view?usp=sharing

SUGESTAO DE ATIVIDADE — MUSICA E MOVIMENTO
e Cancao do Sanduiche: Uma musica simples sobre o sanduiche da Maricota, incorporando os
ingredientes mencionados na histéria. Incentive as criancas a cantar e a fazer gestos que

representem cada ingrediente. Sugestdo de musica:

Pao, pao, pao, Maricota preparou,
Milho e quirera, ela logo misturou.
Capim, sardinha, um toque especial,

Osso e mel, um sabor sem igual!

Banana e queijo, tudo ela juntou,
O sanduiche ficou, do jeito que inventou.
Maricota criou, com tanto carinho,

Um lanche gostoso, e cheio de jeitinho!

¢ A melodia da musica "Marcha Soldado";

Género discursivo: Historia Infantil
Historia Infantil: Perigoso

Autor: Tim Warnes

Tempo de utilizacéo da histéria: Duas aulas (6h).

Para o professor(a):

Resumo da obra:

O livro narra a histéria de Bob, uma simpatica toupeira que ama etiquetar tudo o que vé pela
frente. Um belo dia encontrou uma enorme coisa escamosa e danou a etiqueta-la. Bob colocou todo
tipo de rétulo naquela coisa: verde, esburacado, salpicado, misterioso, pontiagudo, gigante... até que
a imensa coisa verde da um bocejo e mostra seus dentes afiados. Assustado e preocupado, Bob
providenciou uma nova etiqueta: PERIGOSOQ! E tentou colocar no crocodilo que voltou a cochilar.
Mas como nao foi silencioso o bastante, a coisa escamosa acordou e comegou a rasgar as etiquetas.

Bob ficou bravo com o crocodilo, que arrependido de ter magoado a toupeira pediu desculpas a moda
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da toupeira: com uma etiqueta. Bob percebeu que naquele grande réptil existiam muitas outras
qualidades. E que, vejam bem: poderiam ser... Amigos!

Disponivel em: < https://notebookdaprof.com/sequencia-didatica-do-livro-perigoso/> acesso
29/08/2024, as 10h35.

Sugestdes de materiais e encaminhamentos:

Historia disponivel no drive — PDF:
https://drive.google.com/file/d/12 ehKM-4QLHMAkxHellInC-OUHAxdGeXt/view?usp=sharing

Conversar sobre as caracteristicas pessoais, pois as etiquetas coladas por Bob sédo as
caracteristicas que ele observou no seu futuro amigo crocodilo. Explorando o tema da amizade,
aceitacao e a importancia de ndo julgar os outros pela aparéncia.

Ampliar o vocabulério dos alunos, explicando, com o uso de exemplos, o significado (no texto)
de alguns termos da histéria, como: apalpou, escamosa, bocejo, sussurrou, engatinhou,
devorou, acanhou, entre outras que julgar necessario.

Mostrar para os alunos o que € uma toupeira e um crocodilo — utilizando fotos reais; podendo
ainda, apresentar alguns habitos desses animais, habitat, alimentagéo e outros que julgar
necessario.

Confeccionar coletivamente duas listas, uma delas com as caracteristicas da toupeira e outra
com as caracteristicas do crocodilo, podendo ser em papel Kraft, e os alunos, posteriormente,
fardo a tentativa de escrita.

Desenho orientado: Tentativa de representagdo de um crocodilo — o(a) professor(a) explica
para os alunos que ira demonstrar o0 passo a passo para a representacéo de um crocodilo; entdo
eles deverédo seguir a sequéncia de comandos, para representar o crocodilo. A atividade deve
ser feita no caderno de desenho de Literatura Infantil, o passo a passo pode ser organizado em
slides, e projetado, comando por comando, para os alunos seguir. Professor(a), lembre-se de
auxiliar os seus alunos na representacdo, para que consigam seguir 0S passos quase N0 mesmo

ritmo. Segue modelo de passo a passo:

2 3
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https://drive.google.com/file/d/12_ehKM-4QLHMAkxHellnC-OUHAxdGeXt/view?usp=sharing

Professor(a): os alunos representam, através do desenho orientado, e devem incrementar o desenho
com mais elementos, seja no crocodilo, acrescentando detalhes no animal, ou na paisagem, habitat do
crocodilo.

e Atividade impressa — os alunos deverdo observar atentamente os desenhos e pintar aqueles
gue comegam com 0 mesmo som da silaba destacada no nome do desenho da primeira coluna.
Modelo de atividade:

Word:
https://docs.google.com/document/d/1siAGkhnuaceSESV7CrBrxQYKwGgdn64A/edit?usp=sharing&o
uid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

PDF:
https://drive.google.com/file/d/1RB9gPKoBwhGpT9rOVNaKXP2GiHX7X3Ao/view?usp=sharing

¢ Mimica dos animais — Em um recipiente disponibilize imagens de alguns animais, entdo cada

aluno “sorteia” uma imagem, sem revelar de que animal se trata, se posiciona no centro do
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grupo e, usando apenas gestos e movimentos corporais, comeca a imitar o animal “sorteado”.
Professor(a): Incentive cada aluno a pensar em como 0 animal se movimenta, o som que faz
(pode ser imitado silenciosamente) e até a expresséao facial que ele poderia ter. A primeira
crianca que adivinhar o nome do animal, sera a proxima a fazer a mimica do animal que
“sortear”.

e Confeccéao de palitoches do crocodilo — segue molde:

Os alunos devem colorir a imagem anterior, recortar e dobrar, para montar o palitoche: que podera ser

utilizado para dramatizacao.

Género discursivo: Historia Infantil e
. . . : Que Bicho £ Est?
Histoéria Infantil: Que bicho é este? ;

Autor: Luisa Maria Neves da Silva

Tempo de utilizagdo da histéria: Uma aula (3h).

e Esta obra literaria envolve certo mistério, pois apresenta um animal, no minimo, diferente dos
gue estamos acostumados a ver; por isso é importante a professora instigar a curiosidade e a
imaginacao dos alunos, antes de realizar a contacdo da historia.

e Proposta de producdo de desenho — antes de contar a historia, ler as caracteristicas
mencionadas sobre o animal (ornitorrinco) e solicitar que os alunos imaginem e desenhem o

animal, com base nas caracteristicas.

PARTES DO LIVRO A SER LIDAS PARA OS ALUNOS DESENHAR O ANIMAL.
Na natureza, encontramos cada coisa estranha, até os bichos! E por falar em bicho, vocé consegue
saber que bicho é este?
e E bem fofinho...mas n&o é um coala. Nasce sem pelo e cego... mas n&o é rato.
e Mede uns 50 centimetros... mas ndo € marmota. O corpo é coberto de pelos... mas nao é
felino.

e Tem uma membrana nos dedos... mas ndo € rd. Tem o bico achatado... mas ndo € pato.
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e E um mamifero... mas ndo possui mamas. Pde ovos... mas nao € jacaré.

e Tem cloaca... mas ndo é galinha. Seu ninho € uma toca... mas nao é tatu.

e Tem veneno... mas ndo € cobra. Tem cauda de castor... mas néo € roedor.

e Cacacom radar... mas ndo é morcego. Come insetos e pequenos peixes... mas ndo é iguana.

e Vive na 4gua e naterra... mas n3o é hipop6tamo. E 6timo mergulhador... mas néo € peixe.

Professor(a): apés ler todas essas caracteristicas e informagdes, pergunte aos alunos: “E por falar
em bicho, vocé consegue saber que bicho é este?”. Deixe-os argumentar, depois solicite que cada
um deles desenhe o animal da forma como o imagina... usando a sua criatividade. Deixe um
determinado tempo, até que todos consigam desenhar, e os que forem mais rapidos, podem colorir
o0 desenho. Apods todos terem desenhado, devem apresentar seu desenho e dizer o que
representaram com base nas caracteristicas. (Observacdo: utilizar o caderno de desenho de

Literatura Infantil).

e Os desenhos elaborados podem ser utilizados para criar um livro_coletivo de bichos:

Confeccione um “Livro de Bichos” da turma, cada crianga contribui com o desenho e uma breve
descricdo do seu bicho (a escrita deve ser feita com auxilio do professor ou dos familiares, fica
a critério). Professor(a): faga o escaner dos desenhos, e monte um livro digital, para ser enviado
as familias.

e Apés a apresentacdo dos desenhos criados pelos alunos, conte a historia, escolha a melhor
maneira: livro fisico, varal, proje¢éo, fantoches, dedoches...

e Livro disponivel no site: https://www.baixelivros.com.br/infantil/que-bicho-e-este (acesso
02/09/2024);

e Histéria disponivel em PDF:

https://drive.google.com/file/d/14Kn4QySJctSpOV_ziUyla7P43FEYixJM/view?usp=sharing

e Apoés revelar de que animal se trata, através da contacdo de histéria, converse com os alunos
sobre essa espécie, que, no minimo, € uma espécie diferente, com que ndo temos contato, pois
nao pertence a nossa fauna.

e Apresente, ainda, algumas das caracteristicas mencionadas na historia, através de slides, ou
videos. Seguem algumas sugestdes:

Drive — SLIDES:
https://docs.google.com/presentation/d/1 LpWOrTFYw2gPPBGOVDROhgPJVFK uuH/edit?usp=shari

ng&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

Video — YouTube: O ornitorrinco € um animal especial! | O Show da Luna | Discovery Kids Brasil
https://www.youtube.com/watch?v=zIEbUPBP261&t=246s
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https://www.baixelivros.com.br/infantil/que-bicho-e-este
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https://www.youtube.com/watch?v=zIEbUPBP26I&t=246s

Drive:
https://drive.google.com/file/d/1g3EdPmMV1HyBnfV1kARGboWmMSGBpmX1hH/view?usp=sharing

Professor(a): os slides anteriores apresentam brevemente as caracteristicas da espécie, é importante
fundamentar-se mais, caso os alunos fagam perguntas, o que € comum. Alguns sites interessantes
para a fundamentagao:

https://www.biologianet.com/biodiversidade/ornitorrinco.htm

https://www.peritoanimal.com.br/ornitorrinco-caracteristicas-e-habitat-23793.html

https://escolakids.uol.com.br/ciencias/ornitorrinco.htm

SUGESTAO DE ATIVIDADE — DRAMATIZACAO

e Teatro dos Bichos: Organize uma pequena dramatizagdo em que cada crianga pode interpretar

um dos bichos da histdria ou seu bicho inventado. Elas podem criar mascaras simples usando
papel, lapis de cor e elastico. Ao representar os bichos, as criangas trabalham a expressao

corporal e a oralidade.

SUGESTAO DE ATIVIDADE — CRIATIVIDADE E ATENGCAO

e Caca ao Tesouro de Bichos: Esconda, em diferentes partes da sala ou patio da escola,

desenhos ou imagens de bichos mencionados na histéria. As criancas, em duplas ou trios,
devem procurar e colecionar essas imagens, e depois organizar em ordem de aparicdo na
historia. Isso incentiva a cooperacgéo e a atengéo.

e Adivinhacdo dos Bichos: Em um circulo, uma crianca descreve as caracteristicas de um bicho

sem dizer o nome, e as outras tentam adivinhar qual é o bicho. Isso estimula a atencéo aos

detalhes e a capacidade de descrever e entender descrigdes.

SUGESTOES DE ATIVIDADES — PRODUCAO

e Sequéncia numérica, através de liga pontos;

¢ Colorir o desenho;

¢ Posteriormente utiliza-lo numa composicéo,
colado no caderno, e os alunos representam,
através de desenhos, outros elementos/
caracteristicas desse animal;

e Disponivel em Word:

https://I1nk.dev/z2g6L

L
[=]

123



https://drive.google.com/file/d/1q3EdPmV1HyBnfV1kARGboWmSGBpmX1hH/view?usp=sharing
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https://www.peritoanimal.com.br/ornitorrinco-caracteristicas-e-habitat-23793.html
https://escolakids.uol.com.br/ciencias/ornitorrinco.htm
https://l1nk.dev/z2g6L

¢ Quebra-cabeca do ornitorrinco em seu hébitat; e
Colorir, recortar e montar.
e Disponivel em Word:

https://acesse.one/PF9dX

¢ Passo a passo do desenho do ornitorrinco; O(a)
professor(a) explica para os alunos que ira
demonstrar o passo a passo para a representacao
de um ornitorrinco; entao eles deverdo seguir a
sequéncia para representar o crocodilo. A atividade

deve ser feita no caderno de desenho de Literatura

Q @ Infantil, e 0 passo a passo pode ser organizado em

P a slides e ser projetado um a um, para os alunos
Q\D seguir. Professor(a): lembre-se de auxiliar os seus
@ *3 alunos na representacdo, para conseguir
3 5 representar o animal quase no mesmo ritmo. Modelo
@b de passo a passo no Word:

https://encurtador.com.br/jHVUi

e Género discursivo lista — Elaborar coletivamente uma lista que contenha o nome de todos os
animais mencionados na histéria. Apés a conclusdo, organizar esses homes em outra lista,

seguindo a ordem alfabética;

Género discursivo: Conto Acumulativo

. . A RAPOSA
Conto Acumulativo: A raposa vai de carro VAI DE CARRO

) -

0 i

Autor: Susanne Straber =

Tempo de utilizagao da histéria: Duas semanas (6h). S——
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https://acesse.one/PF9dX
https://encurtador.com.br/jHVUi

Resumo da histéria: A raposa vai de carro

A raposa tremelica nos pedregulhos, desliza pelas pogas e dirige pelas curvas com seu carro, até que...
O rato decide ir com ela, e a raposa nem da trela. E depois a toupeira, o passarinho e a cobra também
pegam carona... Opa! Como essa viagem vai terminar?

e Histéria disponivel em Power Point:
https://docs.google.com/presentation/d/1gsOpPwxRhon1jAO1fQQytY0JPtlJfatc/edit?usp=sharing&oui
d=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

e Para acontacdo da histdria, € possivel confeccionar um painel no qual estejam representados
0 carro e a raposa, com espaco para colar os demais personagens; 0s personagens podem ser
confeccionados com EVA ou feltro, e podem ser “presos” no painel com velcro. Ou ainda, para
contar a historia podem ser utilizados outros métodos: animais emborrachados, impressoes,
fantoches, dedoches, método do varal, enfim, inUmeras opc¢des.

e Durante a leitura da histéria, faca pausas estratégicas e peca para as criangas preverem o que
acontecera em seguida. Utilize perguntas como: "O que vocés acham que a raposa fara agora?"
ou "Quem mais pode querer carona?". Incentive a participacdo de todos, reforcando a
importancia de ouvir e esperar a vez de falar.

e Apresentar brevemente o género, a questao de sempre “aparecer’ mais um personagem, o que

acontece num conto cumulativo; a descricdo desse género ja esta no Plano de Ensino.

SUGESTAO DE ATIVIDADE — DRAMATIZACAO
e Crie, com as criangas, fantoches simples, ou mascaras, representando os personagens da
historia. Depois, incentive-as a fazer uma pequena apresentacéo teatral, recontando a histéria.

Essa atividade estimula a cooperacéo e o uso da linguagem de forma expressiva.

SUGESTAO DE ATIVIDADE — JOGO DE MEMORIA COM PERSONAGENS
e Crie um jogo de memodria utilizando imagens dos personagens e elementos da historia. As
criancas jogam em duplas ou pequenos grupos, o que também promove a socializacao.
Jogo da memodria: “imprimir uma via — possui as duas pegas, pode ser plastificado”.
https://drive.google.com/file/d/1Jnmd51iZQwUJWmgNZk2z5DUA2NNnAQLt/view?usp=sharing

SUGESTAO DE ATIVIDADE — SEQUENCIA
e Utilizando os cards do jogo da memdria, propor aos alunos que organizem 0s animais na mesma
ordem em que embarcaram no carro. Pode ser em duplas ou grupos, a mesma organizacao da

utilizada no jogo da memoria.

SUGESTOES DE ATIVIDADES — PRODUCAO

e Lista dos nomes dos animais apresentados na histéria — organizacdo em ordem alfabética;
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¢ Producao de desenho, da parte de que mais gostou;
o Representacdo com desenho da sequéncia de animais apresentados;
e Atividade de escrita — preencher com as vogais, as palavras que nomeiam o0s animais
apresentados na histéria, segue modelo:
https://drive.google.com/file/d/1FVPLakvPuS8TUgdDaszHJOO9w_YcudAO/view?usp=sharing

e Passo a passo — representando uma raposa:

3
Género discursivo: Historia Infantil ‘AA
Historia Infantil: As férias da Bruxa Onilda - daBRU :

=

. ; : OUILDA
Autor: Enric Larreula e Roser Capdevila

Tempo de utilizagéo da histéria: Duas aulas (6h).

e Livro disponivel no site: https://tuxdoc.com/download/as-ferias-da-bruxa-onilda pdf (acesso
03/09/2024);
e Historia disponivel em Power Point:
https://docs.google.com/presentation/d/1dnE1zoZBWPMPB3sjJfQFJSh776zlYMDb/edit?usp=sharing
&ouid=102116167609085211900&rtpof=true&sd=true

e Realize a leitura da histéria "As Férias da Bruxa Onilda" de maneira expressiva, utilizando
entonacgdes diferentes para os personagens. Apés a leitura, converse com as criangas sobre o
gue mais gostaram na historia, incentivando-as a compartilhar suas opinides e interpretar as
acOes dos personagens. Utilize fantoches ou aderecos simples como chapéus de bruxa, para
tornar a contacdo mais envolvente e ajudar as criancas a visualizar a narrativa.

e Conversacao sobre a histéria — tratar sobre algumas tematicas:

e Durante o periodo de férias, o que a bruxa queria fazer? E ela conseguiu?
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https://drive.google.com/file/d/1FVPLqkvPuS8TUgdDaszHJOO9w_YcudA0/view?usp=sharing
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Sobre os diferentes tipos de vestimenta utilizados, que tipo de roupa é adequado a cada
espaco?

Sera que ela foi prudente em suas atitudes: praticar o esporte de windsurf? Sera que ela tinha
experiéncia?

E pular da janela com sua vassoura, sem se certificar se estava com o meio de transporte
correto?

A importéancia de ser cauteloso antes de realizar “atividades diferentes” das nossas habituais,
pois isso pode nos trazer problemas... a importancia de estar atento e seguro.

Contar com a ajuda do préximo: o0 mog¢o gque a salvou do afogamento, os enfermeiros que a
salvaram apo6s o tombo e os médicos.

Perguntar se alguma crianca ja passou por uma situacao parecida, em que se machucou ou
poderia ter machucado, entre outros.

Proponha uma roda de conversa para as criancas falar sobre as férias da Bruxa Onilda e
imaginar o ideal para suas préprias férias. Pergunte onde elas gostariam de ir, o que
gostariam de fazer e com quem gostariam de passar as férias. Incentive a troca de ideias e a

escuta atenta entre os colegas.

Outra dindmica é solicitar as familias, com antecedéncia, fotos das férias em familia, podendo
ser em casa, algum momento marcante, ou viajando, para demonstrar aos colegas e explicar o
gue mais gostou naquele momento.

Representar através de desenho a parte da histéria de que mais gostou, ou o0 personagem que
mais Ihe chamou atencéo;

Questionario ilustrado, com base na histéria;

Modelo: https://drive.google.com/file/d/16nLPtMANIKKEGY7He5C-0Dulol UAZDU/view?usp=sharing

Professor(a): lembre-se de recortar a borda da folha, em que esta a atividade e colar no caderno de

literatura infantil.
SUGESTOES DE ATIVIDADES — CADERNO DE FERIAS

Crie coletivamente um "Caderno de Férias", no qual cada crianca pode desenhar ou colar
figuras que representem suas expectativas e planos para as férias. As criancas podem usar
lapis de cor, giz de cera e canetinhas para decorar as paginas, promovendo o trabalho

colaborativo e a expressao de sentimentos e ideias através da arte.

SUGESTOES DE ATIVIDADES — BRINCADEIRAS

Professor(a): Selecione algumas brincadeiras, coletivas e individuais, que as criangas poderao
brincar nas férias. Para brincar, sob orientacdo, durante a parte final da aula, brincadeiras
dirigidas e orientadas pelo professor, para poder finalizar o ano letivo de maneira animada e

brincando.
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https://drive.google.com/file/d/16nLPtMAniKKEGY7He5C-0DuloI_UAZDU/view?usp=sharing

Professor(a): Caso seja necessario, selecione alguma histéria para fazer o fechamento
do ano letivo, ndo se esquecga de utilizar os Objetos do Conhecimento e Campos de
Experiéncia referente a esse componente curricular — que ja foram apresentados no
primeiro trimestre. Para selecionar a histoéria, atente-se para que seja uma histéria com

uma tematica pertinente para as criangas envolvidas.
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